GAME GEAR © LYNX © GAMEBOY © MEGADRIVE e NES 
SUPERNES » AMIGA © PC e e ARCADE e NEO GEO 


JMMER 1 « JULI 1993 » PRIJS £65 ge BFRS, 485 


Kom VERDER, WORDT BETER, 
B i029 506952 LEEF LANGER met de rubriek EEUWIG LEVEN 


DIGITAAL OPNEMEN EH DIG 


jÛ 
È 


Mir 
Di 


TAAL AFSPELEN | 


DISC BY SONY. 


INSERT THIS END 


For Recording and Playback | 
Quick Random Access 


MINIDISC VAN SONY. Het begin van 
een totaal nieuw muziektijdperk. Digitaal 
opnemen en afspelen met een ongelooflijk 
plat schijfje van maar 5 mm dik en slechts 
7x] cm groot. En toch met een speelduur 
van maar liefst 7/4 minuten. 

ZELF OPNEMEN. Er zijn twee verschil- 
lende versies. Ten eerste de voorbespeelde 
MiniDisc. En daarnaast de Recordable 
MiniDisc, oftewel de MiniDisc voor eigen 
digitale opnamen. De droom van iedere 
muziekliefhebber. 

Want niet alleen kan op MiniDisc prak- 
tisch eindeloos opnieuw opgenomen 
worden (Sony testte meer dan een miljoen 
maal). Maar deze digitale opnamen gaan 
ook nog eens nagenoeg eindeloos mee. Het 
opnemen en afspelen gebeurt digitaal met 
een opmerkelijk lasersysteem. 

SHOCKPROOF. De komst van de Mini- 
Disc maakt ook voorgoed een einde aan het 
haperen of overslaan tijdens het afspelen 
door hevig schokken of trillen. Dat is te 
danken aan het unieke "Shock Resistant 
Memory” van de MiniDisc speler. Een spe- 
ciaal geheugen dat maar liefst 10 seconden 


digitale muziekinformatie opslaat. Raakt de 


aftaster van de MiniDisc speler uit positie 
dan merkt u daar niets van. 

RANDOM ACCESS. Het opzoeken van 
uw favoriete nummer is ook geen probleem 
meer. Met MiniDisc vindt u hem in ’n fractie 
van een seconde. Quick Random Access 
noemt Sony dit. Meer 
weten? Ga naar uw 
Sony dealer. 


Natuurlijk kun je een 
Videogame kopen, maar eerst 
proberen is veel verstandiger 
en goedkoper. Videoland 
derhuurt de nieuwste 
Videogames van Sega en 
Nintendo en vaak zelfs al 
voordat je ze in Nederland kunt 
kopen! Rechtstreeks 
importeren vanuit de U.S.A, 
doen we al jaren, dus volop 
keus bij Videoland. 
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StarWing 
MarioPaint 
Harleys's Humongous Adventure 
The Terminator 
Cool World 
Outlander 

Brawl Brothers 
Doomsday Warrior 
Tom & Jerrys 
Combat Tribes 
Super Mario Kart 


The Hyperstone Heist (Turtles) 
Buster's Hidden Treasure 
Batman, Revenge of the Joker 
Chiki Chiki Boys 

Humans 

James Bond 007, The Duel 
Flintstones 


Aliën 3 

Lethal Weapon 

Spot The Cool Adventure 
Barbie Game Girl 
Darkwing Duck 
Megaman 3 

The Empire Strikes Back 


Dinolympics 
Power Factor 


Fatal Fury Il 


Beyond Cyberpunk 
Hellcats Over The Pacific 


Nigel Mansell's World Championship 
Darkseed 

Michael Jordan In Flight 

X-Wing 


Escape From Cybercity 
Alien Gate 
Pinball 
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De grootste postbus (9194) 

van Amsterdam begint als 

het goed is nu vol te stromen 

met alles wat jullie aan ons en het papier 
willen toevertrouwen. 


NIEUW 

Onze razende reporters signaleren. Deze 
maand onder meer: 3D0, de spelmachine 
van de toekomst; Hellraiser, het spel dat 
niet bestond; The ZONE, een spel in Am- 
sterdam waarin je echt kunt rondlopen; 
welke spellen worden het meest verkocht: 
de TOP 10 voor de verschillende systemen 
samengesteld door VIRGIN. 


HET TESTTEAM 

Ze stellen zich voor, de mannen van het 
testteam. Wel zo belangrijk dat je weet 
wie de spellen beoordeelt die jij straks wel 
of niet gaat aanschaffen. Maar of je iets 
wijzer wordt van dat voorstellen? 


HET RAPPORT 


Hoe worden de punten verdeeld, wat bete- 
kenen al die symbolen. 


REPORTAGE: HACKER, 
THE STORY & THE GAME 


Dat was schrikken voor Steve Jackson, een 
beroemd Amerikaans spelontwerper, toe de 
Geheime Dienst zijn bedrijf binnenviel. La- 
ter reageerde hij zijn spanning af door over 
de gebeurtenis een spel te maken. Geen 
computer-spel, maar zo’n ouderwets bord- 
spel met dobbelstenen en kaarten. Het 
gaat wel over computers. 


KLEINE WEDSTRIJD, 
GROTE PRIJS 

Even een simpel wedstrijdje met je reken- 
machine oplossen, briefkaartje opsturen en 
kans maken op een waarlijk fantastische 
prijs: een CD-l-speler van Philips. Bovendien 
zijn er nog 25 PEST/TROOST-prijzen. 


En En . | G LE A 
7Ó Je komt verder, leeft langer en wordt 

steeds sneller en beter als je vanaf nu re- 
gelmatig onze rubriek EEUWIG LEVEN bij- 
houdt. Hier vind je codes voor extra levens, 
oplossingen waar je al maanden naar loopt 
te zoeken, tips die je een beslissend stapje 
verder helpen. Deze eerste keer zijn we 
met de inhoud fors geholpen door de tele- 
fonische hulpdiensten van Nintendo en 
Sega, volgende keer hopen we een bloemle- 
zing te kunnen brengen uit de tips & trucs 
die jullie aandragen. Ook jullie brandende 
vragen worden volgende keer in deze ru- 
briek behandeld. 
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ITERAKTIEVE STR 

Wat is een interaktieve strip. Dat is een strip 
waarvan jij het verloop bepaalt. Elke afleve- 
ring eindigt met een situatie waarin de 
hoofdfiguren SPUNKY & SPICE een keuze 
moeten maken. Help hen bij die keuze door 
het computerbrein MASTER CONTROL te voe- 
den met informatie. Moeilijk? Zeker, maar als 
we wat verder komen met de strip, wordt al- 
les steeds duidelijker. 
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b Zelfs de modernste vader kan nog zeer an- 
tiek uit de hoek komen, zeker als het over 
spelcomputers voor zijn eigen kinderen 
gaat. 
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Stuur dit op naar: 


VNU Business Publications B.V. 
Postbus 90162 

1006 BD Amsterdam 

t.a.v. E. Klein 


| # ij hebben de grootste postbus van Am- 
if sterdam. Formaat garage-hox. We ver- f 
wachten namelijk nogal wat post. 
Want jullie weten het natuurlijk allemaal beter, 
jullie zijn het helemaal niet eens met onze 
beoordelingen of juist wel, jullie hebben alle- 
maal wel een hoogste score waar je erg trots op 
bent, of een probleem waar je al maanden mee 
worstelt, een verhaal dat je echt even kwijt 
moet. En jullie zijn natuurlijk allemaal niet te 
beroerd om wat minder slimme collega-spelers 
een handje te helpen met je eigen kennis. 
Schrijf ons: 


POWER UNLIMITED 
Posthus 9194 
1006 CC Amsterdam 


(telefonisch is de redaktie trouwens slecht te 
bereiken, we zitten door het hele land verspreid, 
maar de postbode weet ons altijd te vinden) 


We hebben natuurlijk nog geen eigen post 
gekregen, dit is tenslotte pas ons eerste num- 
mer. Daarom hebben we wat geleend uit de 
brievenbus van SEGA. Bij wijze van voorbeeld 
en illustratie. 


Als volstrekt onafhankelijk blad willen we wel 
graag opmerken dat oprechte Nintendo- en 
Mario-fans die tekeningen van Noel uit Rijen 
niet hoeven te pikken. Dat schreeuwt natuuurlijk 
om een gepast antwoord. 


MRS 


PREMIER DOGFIGHTEI 


TEAM YANKEE - IS THE DEFINITIVE ACTION 
SIMULATION OF MODERN TANK WARFARE. 
TEAM YANKEE TESTS YOUR LEADERSHIP 
AND TACTICAL SKILLS TO THE FULL... 


688 ATTACK - SUB PUTS YOU IN COMMAND 

OF A TOP SECRET BILLION DOLLAR SUB IN 

SOME OF THE MOST NOTORIOUS POLITICAL 
HOT-SPOTS OF THE GLOBE... 


COMBAT CLASSICS IS... … 


THE FIGHTING 
FORMATION OF 
THE 90'S 


Available for IBM PC & Commodore Amiga 


ELECTRONIC ARTS 


Distributie Benelux: HomeSoft, Küppersweg 61-65, 2031 EB Haarlem, Tel: 023-311241 Fax: 023-318488 


F15 Strike Eagle Il © Microprose Software « 688 Attack Sub is a trademark of Electronic Arts. All 
rights reserved. Used with permission. Software © John W Ratclif 
Team Yankee © O.D.E. & Empire Software 
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SPELERS GAAN ON LINE 


In Augustus komt er een spelsysteem op de markt waarmee 2 spelers via een mo- 
dem met of tegen elkaar kunnen spelen. Het nieuwe Teleplay Systeem is een pro- 
dukt van het Amerikaanse Baton Technologies. Het was de bedoeling dat het appa- 
raat al deze lente te koop zou zijn, maar de release is uitgesteld omdat er nog te 
weinig spellen zijn die geschikt zijn voor Teleplay. Van het spelsysteem komt een 
Nintendo- en een Sega Genesis-versie, maar die sluiten elkaar niet uit. Met Tele- 
play kun je die twee via de telefoon namelijk met elkaar verbinden, en zo met ver- 
schillende systemen hetzelfde spel spelen. Voor meer mogelijkheden kan je er ook 
een pc-toetsenbord op aansluiten. Voorlopig zullen er 9 spelen uitkomen die je ‘on 
line kan gaan spelen. Het eerste spel, het ruimtespel Terran Wars, krijg je gratis bij 
aanschaf van het apparaat. Teleplay zal aanvankelijk alleen verkrijgbaar zijn in de 
Verenigde Staten, Canada en Mexico. Pas begin volgend jaar zal een begin worden 
gemaakt met de distributie in Europa. De hardware is vrij goedkoop. (In Amerika zal 
de prijs 99 dollar bedragen.) Het grote nadeel van dit systeem is natuurlijk dat je 
niet alleen betaalt voor de aanschaf, maar ook voor het gebruik. Jij wint misschien 
het spel, maar de PTT wint altijd je geld. 


pd (s zi Eindelijk is er een nieuwe 
14 | VA N Dt generatie ruimte technologie om 
BAS J het tegen het kwaadaardige 
nb Empire op te nemen. Vernietig 
MAKE nn 
en beëindig zijn tirannie. 
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X-Wing is leverbaar voor MS-DOS. — 
Minimale configuratie: 386 16 Mhz, 
640 Kb RAM, VGA/MCGA, harddisk. 


| 


Á EEN NIEUWE GENERATIE 
IN ACTIE SIMULATIES 


Klim ed boord hage 
strijd voor Het 
universum wordt door de Dark Side 
onder de voet gelopen, en het 
ondergrondse verzet heeft v hard 
nodig. Bestuur vw X-Wing - NU! 
Onderga het ongelooflijke realisme 
van de polygoon graphics en de bit- 
map effects wanneer u het 
re oen de dodelijke TIE 
fighters en de vervaarlijke Star 
Destroyers. Laat uzelf overspoelen 
door de interactieve muziek en de 
gedigitaliseerde geluidseffecten vit 
de Star Wars films. 
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Beroemde karakters 17 verschillende uitzichten vanuit drie verschillende cockpits 


X-Wing wordt gedistribueerd door HomeSoft, Küppersweg 61-65 
2031 EB Haarlem Tel: 023-311 241 Fax: 023-318 488 
Bel voor de dichtstbijzijnde geautoriseerde HomeSoft dealer. 


Van een beetje film wordt te- 
genwoordig meestal ook 
een computerspel gemaakt, 
en nu leek eindelijk Clive 
Barker's horrormeesterwerk 
Hellraiser aan de beurt te 
zijn. In deel 2 van de door 
Epic Comics uitgegeven 
Books of the Damned troffen 
we onder de bekende uit- 
spraak 'GO TO HELL' een 
advertentie aan van de firma 
Black Diamond Software 
(Entertainment that lasts an 
eternity’). In het spel ‘The 
keys to Lemarchands's La- 
ment’ moet je de strijd aan- 
binden met Cenobytes en 
andere onheilige duivels. Je 


reist af naar de diepten van 
de hel om daar de sleutels - 
en de wapens- te zoeken 
waarmee je het mysterie van 
de krankzinnige architect Le- 
marchand kunt oplossen. De 
in de advertentie getoonde 
graphics waren van die aard 
dat een van de redacteuren 
serieus overwoog om z'n PC 
onmiddelijk om te ruilen voor 
een Macintosh, want alleen 
daarop kon het spel volgens 
de advertentie gespeeld 
worden. Navraag leerde dat 
software van Black Diamond 
niet in Nederland verkrijg- 
baar was. 

Verder onderzoek wees uit 


dat ‘The keys to Lemar- 
chand's Lament’ blijk- 


baar uit de handel was 
genomen nog voordat 
èèn enkel exemplaar 

daadwerkelijk was ver- 


Welke spelen doen het momenteel goed in de winkel? Van de Virgin 
Megastore, de grootste videospelwinkel in Nederland ontvingen wij 
hun top tien voor de Sega Megadrive, de Super Nintendo en 


1 G-Loc 1 Mario Kart 
2 Alien 3 2 Super Tennis et egen ed 
3 Sonic 2 3 Batman Returns nemers op het aange- 
4 Flintstones (import) (import) geven ade beweerde 
5 Rolo (import) 4 Streetfighter 2 ene Frank dat Black 
8 anne 5 ee Diamond Software niet 
8 Tiny Toon 6 Warp Speed (import) et den 
Busters Hidden 7 Prince of Persia set h 
Treasure (import) inofto: als ál ond 
(import) 8 Road Runner (import) wint, dan ee je her de 
9 Turtles (import) 9 Zelda hel.'De hel een grap? 
10 Streets of Rage 10 Mario Paint Onze teleurgestelde re- 
dacteur weigert dat te 
geloven en blijft de we- 
1 Shadow President 6 Links Pro 386 eeen 
2 Maximum Overkill 7 Strike Commander van het omstreden 
3 Dune1 8 Sim City spel 
4 Darkseed 9 Police Quest 3 Pal 
5 Jetfighter 2 10 Space Quest 4 


de PC over de maand mei 1993 


kocht. De software 
werd door de Ameri- 
kaanse overheid te ge- 
vaarlijk geacht om ver- 
spreid te worden. In 


Voorbij de zware 
eikenhouten deur 
van the ZONE be- 
taal je doorde- 
weeks overdag een 
tientje, ‘s avonds 
en in het weekend 
twee gulden meer 
voor een missie 
van 20 minuten. 
Als je bij het eerste 
bezoek besluit je te 
registreren (dit 
kost f15,- inclusief 
het eerste spel), 
worden je naam en 
je toekomstige 
prestaties in het 
geheugen van de 
een desde 
al: eg en. Je be- 

gint als doodge- 
woon voetsoldaat 
maar in de loop 
der tijd en strijd 
kun je in rang en 
stand opklimmen 
waarbij de moei- 
lijkheidsgraad van 

e missies evenre- 
dig toeneemt. 


Je komt de futuristi- 
sche kleedruimte 
binnen, het voorpor- 
taal van de sluime- 
rende hi-tech hel, 
beiden beschilderd 
door Rhyme en 


| & 
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In de voormalige Scheepvaartschool aan de Prins 


Oase, 
twee van 
de betere 
graffiti-ar- 
tiesten in 
Neder- 
land. Aan 
de muur 
hangen 12 
harnas- 
sen, de 
doorzich- 
tige ‘ener- 
gypacks’ 
die op de 
schou- 
ders, rug 
en borst L 
getooid _ | 
zijn met | 
inge- 
bouwde infra-rood 
lasersen- 

soren, die een flauw 
rood licht uitstralen. 
Daarnaast hangt het 
lasergun. Hiermee 
vuur je tegelijkertijd 
een laserstraal (voor 
het effect) en een in- 
frarood straal af 
waarmee je letterlijk 
je tegenspeler voor 
een bepaalde pe- 
riode ‘uitschakelt’ 
wanneer je één van 
zijn sensoren raakt. 
Bovenop de kolf zit 
een LCD-scherm 
waarop je tijdens het 
avontuur je status 
kunt aflezen. Uitge- 
rust met deze attri- 
buten ben je klaar 
voor de strijd en sta 
je voor een donker 
gat waaruit vette 
rook en muziek je 
over de stenen trap 
tegemoet walmt… 


Eenmaal in de arena 
is het pikdonker, al- 
leen de sensoren op 
je gun en je energy- 
pack zijn zichtbaar 
terwijl kleurige stre- 
pen licht vanuit het 
plafond de rook af en 
toe doorklieven. Een 
felle streep rood la- 
serlicht schiet vanuit 
het duister ter 
hoogte van je mid- 
del. Een tegenspe- 
ler? Nee, een La- 
serDrone. Deze 
verplaatsbare sen- 
soren in het 450 vier- 
kante meter tellende 
doolhof maken the 
Zone tot meer dan 


Hendrikkade in Amsterdam, zo’n tien minuten naar 
links wandelen vanuit het Centraal Station, is 14 
mei jongstleden ‘The ZONE’, het eerste laser games R&6s 
centrum van Nederland, geopend. In de kelder van 

dit oude gebouw is een labyrint gebouwd waar 
een avontuur beleeft zoals tot dusverre alleen op E, 
televisiescherm of in je fantasie plaats vond. Br 
met een lasergun’ en een mepa A daal 

d [ supersnel | 
de eigenschappen zij zijn 
eht om te overleven. 


e reflex 


leuk combatje spe- 
len; het wordt een 
tactisch avontuur. 
Sommige LaserDro- 
nes versperren de 
toegang van ruimtes 
en moet je in een be- 
paalde volgorde uit- 
schakelen, anderen 
geven je bij een raak 
schot een ‘super- 
charge’ of zelfs on- 
overwinnelijkheid. 
Dankzij hun aanwe- 
zigheid sluip je met 
je rug tegen de mu- 
ren (rennen is trou- 
wens verboden), 
duik je arcades in, 
kruip je langs drake- 
poten en fluoresce- 
rende kachels en 
trotseer je nog meer 
verborgen gevaren. 
Aan het eind van het 
spel krijg je een rap- 


Leisure Tech BVBA 


Prins Hendrikkade 190 | 
1011 TD Amsterdam 
Tel. 020 - 4 201 975 


port van 
de moe- 
dercompu- 
ter die al je 


AE 
gelegd en 


Een week 
voor de 
opening 
bezocht Power Unli- 
mited James Nunn, 
één van de beden- 
kers van the ZONE. 
Hij is een vriendelijk 
glimlachende En- 
gelsman, een derti- 
ger die weigert het 
kind in zich achter te 
laten. En een man 
met het goede plan 
om spelend zijn geld 
te verdienen. Het 
eerste laser games 
centrum dat zijn be- 
drijf, Leisure Tech, 
opende in februari 
van dit jaar in Ant- 
werpen draait inmid- 
dels 2500 missies 
per week (tel uit je 
winst). Het doel van 
de jonge onderne- 
ming is nieuwe la- 
sergames en hi-tech 
avontuur naar de Be- 
nelux te brengen. In 
een jaar tijd willen ze 
nog acht ZONE- 


arena’s in Nederland , 
en België openen. 


Bij het bespreken 
van het spel ver- 


jaren terug aan- 
kochten en verde 


Hij ziet gevechten 
met hologrammen 
voor zich, virtual re- 
ality ruimtes, di- 
verse verdiepingen. 
Hij verzucht; ‘alleen 
onze fantasie kan 
ons nog inperken. 
En gaat met de- 
zelfde glimlach weer 
aan het werk, vooral 
nadat wij beloven 
met Power Unlimi- 
ted een keer een 
feestje in The ZONE 
te komen geven. 


EEUW ® 


LAC AS ARTS PSS ZON 
BINNENKORT IN JE EIGEN markten 


In Amerika is elk jaar de Consumer Electronics Show (dit jaar in Chicago van 3 tot 6 juni). Lucas Arts, 
vooral bekend om hun science fiction films zoals StarWars, presenteert op deze show vijf nieuwe spellen 
voor verschillende systemen: 


THE DIG 

— | RUIMTEAVONTUUR 

“| Het jaar is 1998. Een enorme meteoor is met een rotvaart op weg naar de aarde. Een 

space shuttle bemanning begeeft zich op een alles©of©niks missie om een catastrofe 

:…‚| te voorkomen, maar komt in een val terecht van een buitenaardse macht, een wereld 
‚1 van gevaar en mysterie. Dit is het verhaal van The Dig’, een ruimte avontuur voor 

“…* ‚| PC's. Het spel zal tegen het einde van dit jaar beschikbaar zijn maar het belooft veel! 


DAY OF THE TENTACLE: 
MANIC MANSION 2 
GESTOORDE STRIPFIGUREN 


Deze adventure brengt de speler in de absurde wereld van gestoorde tekenfilmfiguren 
om de planeet te beschermen tegen de gemuteerde huisdierarmen van Dr. Fred Edi- 
J son. Door drie Whizzkids te besturen en door vreemde tekenfilmlogica in acht te ne- 
B men, kun je de wereld redden. Bekende acteurs hebben de stemmen ingesproken. 
Het spel is voor pc's met of zonder CD-ROM en zal nog deze zomer verschijnen. 


SAM S& MAX HIT THE ROAD 
MAFFE DIENDERS 


N G ken om de Amerikaanse onderwereld te. Het kan zijn dat je Sam en Max al kent van 
WA) de end van Steve Purcell. Het spel is ook voor de PC en zal in het najaar te bewonde- 


REBEL ASSAULT 
ELITE PILOTEN 

Wat moet je in je hebben om voor de Rebel Assault te mogen vliegen? Moed, loyaliteit, 
reactiesnelheid, scherpe ogen en, althans dat zeggen sommigen, de Force. Eigenlijk is 
alles dat je nodig heb een klein glimmend schijfje. Als je een CD-ROM hebt voor PC of 
Sega, of als je een CD-| speler hebt, kun je tegen het einde van dit jaar dit aktiespel 
spelen en jezelf te test stellen of jij het in je hebt om voor de Rebel Assault te vliegen. 


OLW Pere Ne AE Seed BACK 
Ws 


ve oorlog tussen Luke Skywalker en de Evil Empire gaat door wanneer Luke de le- 
v, … F Ml venswijze van de Force leert van Yoda en direct wordt geconfronteerd met zijn aards- 
| KN ett IA \ vijand: Darth Vader. Super Empire Strikes Back zal uitkomen als een 12 MegaBit 
NZa 4 cartridge, wat de helft groter is dan zijn prachtige voorganger Super Star Wars voor de 
: —… Super NES. 


icS ZO \ sche” b 
graphie scherm za mes/sec C.) de Perz 
over kn pellcals (5 Tien af rond sit Gol ze alte 


Voortdurend te laat op de redaktie. Zware wallen onder de ogen, ongeschoren, haren in de war. 
Geen zinnig woord komt uit Z'n mond, met een vage glimlach op z’n gezicht staart hij in de verte, 


blik op oneindig, zijn gedachten zijn bij z'n nieuwe vriendinnetje. Er valt simpelweg niets met de 
jongen aan te vangen. De lente is voorbij, mafkees. 


Spelkeus van de maand: STARWING (SNES) 


Stilletjes zijn we er van overtuigd dat Ben eigenlijk met een teletijdmachine uit de vorige eeuw 
is gestapt. Of misschien is hij wel buitenaards. Hij leeft 's nachts, smeert sambal op zijn kroe- 
poek, mompelt voortdurend over cenobytes en, helemaal verdacht, hij begrijpt pc's. 


Waarschijnlijk is het beter hem 100 jaar in te vriezen, zodat hij onder mensen komt die hem 
begrijpen. 


Spelkeus van de maand: X-wing (PC) 


De ritselaar van de redaktie, whizzkid van beroep. Onvermoeibaar kraakt hij elke hin- 
dernis in de SNES en CD-| spelen, lost tegelijkertijd iedereen zijn pietluttige problemen 
op terwijl hij liters citroenlimonade drinkt. Ondertussen sloopt hij op zijn gele Dr Martins 
zijn rose vloer uit Z'n huis. Je wordt al moe als je naar hem kijkt. 

Spelkeus van de maand: Escape from CyberCity (CD-I) 


DAVID 


Is het een vliegtuig? Is het een vogel? Nee, het is David. Zijn jeugd bracht hij 
door in de cockpit van een DC-10 waarvan zijn vader boordwerktuigkundige 
was. Tegenwoordig gaat hij in het weekend zweefvliegen, doet hij doordeweeks 


niets anders dan flightsimulators testen en struint hij 's avonds de speelhallen af 
om de nieuwste vliegspelen te proberen 


Spelkeus van de maand: HellCats (Macintosh) 


BONRERE MENING? 


Kees is onze man met straatkrediet, bijdehand tot op het bot, niet be- 
Niet eens mRNA cen ekeetes aen akzo 
ren? Dat kan Moeten ze wat ju hemels mefzen aang over supersnelle reflexen. En, 
allemaal onts en worden? Dat kan sok, maar dat Spelkeus van de maand: Outlander (SNES, Megadrive) 
TOINE oeilijker. Gi misschien heb je een 
oplossing voor GMR 
steeds over stru SERRE 
schrijf! Je best geklede man van Nederland op de mooiste mountainbike 
Je loopt natuurlijk het sies dat ie meteen de klas en aas he Meer kunnen we niet van Michael zeggen, het zou 
bent om zelf recen GREEN Spelkeus van de maand: The Zone (Prins Hendikkade, Amsterdam) 
POSTBUS 9194, 1 WGR 
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14 { eK Jed , 
Bij elke test staat in de balk 
onderin aangegeven voor 
welke spelcomputer het spel 
geschikt is. 
Als het spel voor de PC is, wor- 
den ook de systeemeisen ver- 
meld. 
Ook in de balken staan de prij- 
zen vermeld. 
Hier moet je even opletten. 
Prijzen zijn altijd ADVIES-prijzen. 
De winkeliers zijn soms vrij om een 
spel goedkoper (of natuurlijk duur- 
der) aan te bieden. 


ZO WORDEN DENUULEN VERDEELD, 


Een ander woord voor beeld. Lopen de mannetjes,echtofsstuiteren ze maar 
zo'n beetje door het beeld. Is je ruimteschip een zwevend driehoekje of.kun 
_ je de klinknagels tellen. Zijn de tekstem leesbaar of krijg je na vijf minuten le- 


zen barstende koppijn. 


Klinken raketten als spijkers over schuurpapief of barsten de levensechte la- 
serbeams uit je speakers. Krijg je de zenuwen van steeds hetzelfde pokke- 
deuntje op de-achtergrond of heeft Amadeus Beethoven zelf de soundtrack 


verzorgd. Zijn de stemmen levensecht. 


PLUS- EN MENPUNTEN 


Een paar opvallende positieve en negatieve kenmerken uit het spel 


Sommige spellen zijn zo moeilijk dat het wel een paar maanden duurt voor- 
dat je ze onder de knie hebt. Die hebben dus vanzelf een lange levensduur. 
Andere spellen raak je nooit meer aan als je ze eenmaal hebt uitgespeeld. 
En dan zijn er nog spellen die je na vijf minuten helemaal doorhebt, maar 
die je toch maanden blijft spelen. De houdbaarheid zegt dus niets over 
moeilijk of niet moeilijk, maar wel over waar voor je geld. 


Alle blokjes geel: een spel met uitsluitend aktie. 
Alle blokjes rood: een spel dat het moet hebben van taktiek en strategie. 
De meeste spellen hebben iets van beide. Dus een beetje aktie en een 
beetje strategie. Deze balk zegt dus iets over het soort spel. 


MET EINDCIJFER. 


/ Zonde van je spaarpot. Deze spellen zijn bedoeld om stof te 


sr verzamelen in de winkel. Lekker laten liggen. 


\_Á Twijfelgevallen. Denk goed na voordat je tot aanschaf over- 
ir” U gaat. Onze testers aarzelen maar misschien heb jij een 
_ goede reden om dit spel toch te kopen. 


Te! / Kwaliteit. Hop naar de winkel. 


() en hogen. Hoogste kwaliteit. Superspellen. Spellen met 
4 zo'n hoge waardering mogen zich tooien met de eretitel 
POWER UNLIMITED POWER BREMIUM. 
Deze spellen horen absoluut in bezit te zijn. 
EN \ | 


AAA, 


\ POWERKID 


Soms zie je voor een prijs IMPORT 
staan. Dat moeten we even uitleg- 
gen. 

Er zijn twee manieren waarop een 

spel ons land binnenkomt. 

1. Via de officiële vertegenwoordigers. 
Zij leveren de spellen met een Neder- 
landse gebruiksaanwijzing en als je zo’n 

spel aanschaft kun je altijd gebruik ma- 
ken van telefonische hulpverlening. He- 
laas lopen de officiële importeurs altijd 
een beetje achter. 
2. Via andere importeurs en groothandela- 
ren. Deze importeurs kopen de spellen bij 
groothandels in landen die voorlopen op 

Nederland. Deze spellen hebben dan ook 
meestal geen Nederlandse gebruiksaanwij- 
zing en ze zijn vaak ook wat duurder. 

In de winkels en bij de verhuur (videotheek) 
kun je allebei de soorten spellen tegenko- 

men. Dat wil zeggen dat speelgoedzaken en 
grootwinkelbedrijven meestal zaken doen met 
de officiële impörteurs en dat computershops 
en videotheken graag wat voorlopen en dus lie- 
ver zaken doen met andere importeurs. 


(bespreking) betekent dat een spel overal (met 
Nederlandse gebruiksaanwijzing) te koop is. 


(voorbespreking) betekent dat een spel hier en 
daar in gespecialiseerde zaken te koop is en in de 


NA, enthousiast 
Het is maar videotheek te huur. Meestal zit bij deze spellen de 
één mening, Engelse handleiding. 


maar je hebt 
tenminste 
een beetje 
houvast. 


Overigens gaat het verder meestal om precies dezelfde spellen. 


Een leuk voorbeeld is STARWING. 
DANK! DANK! 


Dat ligt al enige tijd in een Engelsta- 
Spellen en apparatuur om op te 


lige versie in computershops en vi- 
deotheken, maar heeft daar de 

spelen werden ter beschikking 
gesteld door: 


naam STAR FOX. Nu het officieel in 
Atari, Vianen (03473-77272) 


de handel wordt gebracht heet het 
opeens STARWING, maar het is 
Nintendo, Nieuwegein (03402- 


verder precies hetzelfde spel. 


POWERKID 


N _ twijfelt. Misschien heb jij een 
BRA goede reden om je niets van die 
twijfels aan te trekken, anders op- 


passen 


Het is een beetje een ingewikkeld 
verhaal, maar we vonden toch dat 
je even moest weten hoe het in el- 
kaar zat. 


51353) 
Bandai Interservice, Tiel 
(03440-14234) 

Sega, Hilversum (035-213246) 
Omega Electronics, Echt 
(04754-87444) 
Vandewater Enterprise, 
Amsterdam (020-6880205) 
Computer Collectief, Amster- 
dam 


R E V 


Holy cow, Starwing is echt 
tof. Nintendo doet het 
weer; een waanzinnig spel 


gezien in je huiskamer. Zonder dollen, dit is 
het heste Ween ik ooit heb gespeeld. 

Al dagen ben ik niet weg te slaan van het 
scherm waar ik mee zit te bukken en duiken 
met de aktie terwijl het zweet van min voor- 


hoofd gutst. Zelfs sterven doe je mooi. En dan | 
te bedenken dat dit pas het eerste spel is dat 
Nintendo uitbrengt met de nieuwe Super FX- 

chip. Er staan ons nog hele leuke dingente 8 


wachten. 

Starwing heeft niet alleen een fantastisch 
spelverloop maar wordt meer hog gesierd 
door het adembenemende 3D beeld. De mu- 
ziek en geluidseffecten zijn perfect, vooral de 
ontploffingen. De stemmen van je strijdmak- 
kers geven het geheel humor terwijl spanning 
mooi tra wordt door de sfeervolle 
muziek. En dan het smerige lachje van 


Andross als je het Laatste Gevecht aangaat… | 


Helemaal tof is de snelheid waarmee de 


knopjes je commandoís doorgeven, de reaktie | 


vindt onmiddelijk op het scherm plaats. 
Het is duidelijk, stuur je ouders naar een pret- 
park, sluit de gordijnen, dim de lichten, zet het 

geluid op maximumblast en ga dr voor! 


ADAM 


uitbrengen zoals nog niet eerder 


SUPERNES 


5 


Starwing is een 3D ‘schiet de sukkels uit de lucht’ avontuur waarin je in je 
eigen ruimteschip voortvliegt in het Lylatiaanse sterrenstelsel om uiteindelijk 
e snode keizer Andross op zijn planeet Venom van zijn troon af te blazen. 
Andross is een geniale geleerde, prototype gevaarlijke gek, die ver- 
bannen is van de moederplaneet Eomeil omdat hij met zijn weten- 
zal experimenten met hyper ruimte energie de gehele 
- bevolking in gevaar bracht. Op Venom heeft hij zijn boosaardige 
me mmm plannen verder uitgewerkt en 
Comeria de oorlog verklaard. 


wr W 
| 


Vlieg op level 1 al deze arcades onderdoor en je verdient 
een twinblaster; het maakt een groot verschil 


SUPERNES 


me 


Al Dit spel kent 
alleen pluspunten 


PA Complimenten aan 
Nintendo 


TENMINSTE SPEELBAAR TOT 
S NA AANKOOP 


Het moederschip 


SUPERNES 


Prijs: f 149,=; leverancier: Nintendo 
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. Wanneer de invasie dreigt wordt het Starwing 
eskadron opgeroepen dat onmiddelijk de thuis- 
& basis uitvliegt. 
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{ Beyond 
en berpunk. NE ee Knight} 
5 Mb met in. ge rme: 
8 __ formatie over 
__ hoeken, games, 
verhalen, strips, films. 5 disket- 
"tes die je alles duidelijk maken 
over de wereld van ve 
punks. Op het ogenblik is Beyond. 
Cyberpunk nog niet verkrijgbaar 
in Nederland. Pas volgend jaar 
zal een begin worden gemaakt 
met de distributie in Europa. 
Daarom krijg je hier alvast het 
adres waar | et pakket kan be- 
stellen. Omdat het in Amerika is, 
kan je alleen betalen in dollars. 
Prijs: 35 dollar. Daarbij komt een 
bedrag van 6 dollar voor verzen- 
ding naar Nederland. en 
in PE hade ag e van @ ‘ et bijschri 
Tel: 09-1-073-527-6032 
Fax: 09-1-703-527-6207 


E-mail: gareth well.sf.ca.us (Internet) 
72531.3473 (ZiffNet/Mac) 


mn el nn en ae 


% 
ace -— Game &, 
Cyberspace eit Hi 


CE 


Zones Tools Location 


MACINTOSH 


Ent , hf Ek ken 


d „ le. Is het een soort science-fiction? En 


„ Is het een hype? Is het de nieuwste mode van 
de cultuurindustrie? Of is het een teken dat het ‚_= 
=_einde der tijden nu werkelijk nabij komt? 
= = Duidelijk is vooralsnog dat het woord te pas en 


Ko te onpas (vooral dat laatste) wordt | de 
E pen als voorvoegsel van alles Ee es FTI 
À at met computers te maken heeft ' , „oe ER- I= 
Ì 0 en enigszins rebels overkomt. LE | | 
. | Zostaateldersindithladeen —_= NO h 
recensie van Darkseed, een = | " 
adventure van de firma Cyber- Nn 
dreams, doe je in het rollenspel je sn ‘ 
Hacker alsof je een keiharde cy- | E 
berpunk bent en… Trouwens, is er Fn, 
misschien zelfs al een de Mario on 
of een Cyber Simpson? OK, je _N 
Bi an" 
r ee 


| pe op. j 
E Bua: yberpunk. Wat is het dan wel? _ Bk 


det ASLAGWERK 
( OUDBAAR 


B Dit is het Echo 


MACINTOSH 


Systeemvereisten: Macintosh met Hypercard versie 2.0 of beter. 1,5 Mb RAM en 5,5 Mb schijfruimte. 


Turtles zal net zo 
gek zijn op het spel. Dezelfde 
humor is op een leuke manier in 

het spel rid De ge- 
zichtsuitdrukkingen en de arro- 
gantie van de turtles zie je ook 
en terug op je beeldscherm en dat 
8 terwijl | ze zelf mag besturen! 
Alleen daarom al heb ik het hele 
spel uitgespeeld! (ok ok, in de 
easy-mode, maar toch). Je kunt 
een enorm scala aan vechtbewe- 
gingen maken door als een gek 
zee abe 
zijn er te veel om hier allemaal 
op te noemen. Ik gebruikte het 
meest de enn en de 
body-slam. Die laatste is heel 
gaaf: je gaat naast een ninja 
staan die je net hebt neergesla- 
gen en drukt op de A-knop. Dan 
pakt de turtle het mannetje op en 
ramt iedereen met hem van het 
scherm! Dat is pas vechten! 
Goed, misschien verveelt het je 
om alleen maar ninja's, robotjes, 
gtje werd en ijsma- 
chines in elkaar te rammen, 
maar ik vind het te gek. Teenage 
Mutant Hero Turtles is voor mij, 
voor de Sega dan, het leukste 
spel. Niet het mooiste misschien, 
maar wel het leukste! 


BJORN 
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Ver onder de ochtend- 
spits in New York kij- 
ken vier tieners naar 
hun favoriete nieuws- 
reporter - April O'Niel - 
op televisie. De vier 
jongens hebben het 
goed voor el- 

kaar in hun 

comforta- 

bele onder- 

grondse 

schuilplaats. 
Comfortabel, 


dat wil zeggen, 
als je een turtle 
bent. Een mu- 
tante schildpad, 
en een tiener 


nog wel. En tege- 
lijk ook een ninja. 
Goed. 

April doet verslag 
van een gebeurte- 


SEGA MEGADRIVE 


nis op Ellis Island, hier 
vlakbij. Plotseling is er 
een felle lichtflits ach- | 
ter haar. April schijnt 
het niet te merken, 


maar de kijkers zien 
het wel. 


vraagt Michaelangelo 
de anderen. Leonardo 
en Raphael onderbre- 
ken hun ninja-oefenin- 
gen en kijken naar het 
scherm. Het eiland 
blijkt te zijn gekrom- 
pen, en blijft krimpen 
tot een schittering het 
beeld vervaagt. Als het 
beeld weer terug komt 
is April niet meer te 
zien maar wel Shred- 
der, de aartsvij- 
and van de 
turtles. Hij 
zegt dat hij de 
hyperstone 
heeft en 
daarmee 
macht heeft 
over heel 
de wereld. 
De turtles, 
helden als … 
ze zijn, 
springen 
meteen 
open ú 
beslui- 
tende 
wereld van 


B Shredder te redden. 


Cowabungal! 


Het spel heeft vijf fa- 
sen. Aan het eind van 
elke fase wacht je een 
hoofdvijand. Versla je 
de hoofdvijand, dan ga 
je door naar het vol- 
gende niveau. Klinkt 
eenvoudig? Wacht 
maar af. 


TEENAGE MUTANT 


Als eerste kies je een 


5 turtie waar je mee 


8 speelt. Dan wordt je in 
het eerste niveau ge- 
dumpt. Meteen staan 

er Japans-uitziende 
krijgers die je in elkaar 
proberen te trappen, 

„ messen naar je toe- 

gooien, of vlammen 

naar je spugen. Ach ja, 
daar draai je natuurlijk 
je hand (of poot, als je 
een turtle bent) niet 
voor om. Hak ze in el- 
kaar met je zwaard of 
wat je dan ook bij je 
hebt of schop ze tegen 
de vlakte. Af en toe 
kom je een pizzadoos 
tegen waarvan je 
krachten weer herstel- 
len. Als je een pizza- 
doos met een bom 
erop tegen komt, loop 
er dan alsnog over- 
heen want het geeft je 
superkracht voor een 
paar seconden. Je 
kunt die kracht ook krij- 

gen door de A en B 

knoppen tegelijk in te 

drukken maar dat kost 
je levensduur dus dat 
is niet zo'n goed idee. 


De hoofdvijanden zijn 
uiteraard wat moeilijker 
te verslaan. Gebruik 
de sprong-kick om zelf 
zo min mogelijk ge- 
raakt te worden, dan 
krijg je ze er wel onder. 
Hetzelfde geldt voor de 
“mousers' die je zo nu 
en dan tegenkomt. Het 
zijn soort mechanische 
ratten die nu eens 
geen pizza lusten 
maar wel gek zijn op 
schildpadden. Je hoeft 
ze gelukkig maar één 
keer te slaan of schop- 


SEGA MEGADRIVE 


pen, dan ont- 
ploffen de kren- 
gen al met-een. 
Ach, je ziet ze 
wel, als je door de 
vijf fases heen 
vecht. Je begint in 
New York, gaat dan — 
door een mysterieus 
spookschip om bij 
de schuilplaats van 
Shredder aan te ko- 
men. Ho ho, je bent er 
nog niet: pas ná de 
vuurproef beland je in 
de Tech- 
nodrome 
- de laat- 
ste be- 
proeving, 
waar je 
Shredder 
tegen het 
lijf zal lo- 
pen. Dan 
geldt er 
nog 
maar 
één ding: 
het is òf 
hij, òf jij. 
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tôle playing 
PE based on 
ond E. Feíst’s 


„Every decision moulds and A vast selection of sub-plots, mini 
shapes your bero's destiny adventures and multiple Mins 


pe pd En 
Smooth realistic nding grapbics using 
excelling the capabilities advanced technology 
Baffling mysteriesiikwait you!! | 
Following the huge success of Ace$Bf the Pacific, mix ® ° 
ee en Das ellence in 


Roam the world of midkemiWWin a variety of roles, 
untangle the mysteries of the many sub-plots and mini 
adventures as you strole thro > most comprehensive 
role playing adventure to date. ie _ Ee # 

Using Dynamix advanced ulationsteehnology, | 
Betrayal at Krondor presents siBoth realistic animation, 
new challenges and true to life cfrontations to your PC. 5 

Multiple paths provide awhile selection of different Distributie Benelux: 
events and varied conclusions gjgith characters whdBattle n HomeSoft 
ancient evils with nasty sp and weap@ns af their Küppersweg 61-65, 2031 EB Haarlem 
disposal. Fel: 023-311241 Fax: 023-318488 


now bring to your screens, The e at Krondor. 
dventure Gaming. 


7,0 
> Ta, 

_ waarom 
_ook niet? Een 
| hoe Nintendo kan dan wel ge- 

maakt zijn om ep op te 
spelen maar het hoeft natuurlijk 
niet. Met de muis erbij is het een 
prima tekencomputer. Je moet er 
_natuurlijk niet te veel van ver-_ 
wachten. Het is niet te vergelij 

ken met wat je met een gewone 

computer kunt doen. De tekenin- 
gen die je maakt zijn niet zo 
scherp, en er zijn niet zo veel 
kleuren hpnl uit kan kiezen. 

_Animaties maken en dat opne- 

_men op video is natuurlijk wel 
iets waar Nintendo een stapje 
voor heeft. Als je dat op de com- 
puter wilt doen moet je aardig 

_wat geld uitgeven om hem aan 

te sluiten op de videorecorder. 
De muziek die je met Mario Paint 

_kunt maken lijkt erg veel op de 

achterg mein die je ook 

altij abi j Super Mario World en 
ha gite spelletjes hoort, 

_dus Kat echt Top-40 materiaal… 


BJORN 


PN Weer eens wat anders 


ZN Me 


ve _g Kwaliteit van beeld en 
geluid niet zo goed 


Mario Paint is geen 
spel. Zoals de naam al 
duidelijk maakt gaat 
| het hier om een teken- 
programma. Voor de 
gewone computers 
heb je die natuurlijk 
ontzettend veel, maar 
voor de Super Nin- 
tendo is dit de eerste. 
j Het is niet alleen een 
tekenprogramma, je 
kan er ook filmpjes 
mee maken en er is 
een (saai) spelletje in- 
gebouwd. Je kan zelfs 
je eigen muziek com- 
poneren met Mario 
Paint! 


mn 


Prijs: f 149,=; leverancier: Nintendo 


Als je gaat tekenen 
kan je kiezen uit ver- 
schillende hulpmidde- 
len. Je hebt potloden 


< in verschillende kleu- 


ren en dikten, en je 


‚hebt een verfspuit. Als 


je zelf niet zo goed kan 
tekenen heb je ook 
stempels waarmee je 
de boel kan opfleuren. 
Gelukkig is het ook 


_ niet nodig om zelf per- 


fecte rondjes te teke- 


… nen, dat doet Mario 


Paint voor je. De rond- 
jes kan je automatisch 
laten inkleuren. Schrij- 
ven doe je met de in- 

gebouwde lettertypes. 
Er zijn twee alfabetten 
waar je uit kan kiezen 

en dan heb je ook nog 


_ Japans! En als je een 


fout maakt klik je op de 
“undodog’, zodat je 
laatst gemaakte letter, 
streep of rondje wordt 
weggehaald. 


MUIS? 

Hoezo klikken op de 
undodog? Tja, zo heet 
dat nu eenmaal als je 
met een muis werkt. 
Bij Mario Paint wordt 
namelijk standaard 
een muis geleverd die 
op de Super Nintendo 
kan worden aangeslo- 
ten. Voor degenen die 
niet weten wat een 
muis is: een soort 
blokje met twee knop- 
pen erop die je over de 
tafel schuift. Als je hem 
van je af schuift gaat 
de ‘cursor’ op het 


1 scherm omhoog, en 


als je hem naar rechts 
schuift gaat de cursor 


‘ook naar rechts, enzo- 


voort. De cursor is het 
pijltje op het scherm 
waar je alles mee aan- 
wijst, of waar je mee 
tekent. ‘Klikken’ is 
wanneer je met de cur- 
sor ergens naar wijst 
en dan één van de 
knoppen indrukt, zodat 


er iets gebeurt. 


Als je een tekening 
hebt gemaakt kun je er 
een mannetje of iets 
anders overheen laten 
lopen. Je maakt dan 
een paar tekeningen 
van hetzelfde manne- 
tje, zodat als je die 
achter elkaar zet het 
net lijkt of het mannetje 
loopt. en 
Als achtergrond kan je 

er dan muziek bij ma- 
ken. Er zijn verschil- 
lende muziek-instru- 
menten waar je uit 
kunt kiezen. Kd 
SAVEN 
LADEN 

Als je de Super Nin- 
tendo uitzet betekent 
dat nog niet dat je het 
kunstwerk kwijt bent. 
Je kunt het ‘saven’, of- 
tewel vastleggen, in de 
cassette. Je kunthet 
natuurlijk ook op video WS 
zetten, zodat je de film- ke 
pjes die j je hebt ge- 


maakt later nog eens 
kunt bekijken. 
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Veel verschillende 


—___ w| Je kan geen andere 
speler kiezen dan Buster 


| Aau mn > Het luid …_ Tare 
a een Kg Fetgelvi EN sche r 
Kes: is wat minder \ ninams _ 
% nie Ik oi ' aad 
8E TENMINSTE SPEELBAAR TOT ELI > 
| B Weten ml 
U mnl mn | 
f be 4 | mmm 
€ Kas 
! 
dk Me 4 % 
5 Ed 
4 K 
gp - K enend 
KT CI 
ir Oltn lt Hum uik Wijk Wit LJUGYU LEI 


ZS Leuk verzonnen 


Aa Je kan lekker bijen 
neerschieten 
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> geeneen Í a 
| Humongous evers bermachtigen 
Adventure is 


best leuk, maar je 
moet wel een liefhebber zijn van = 
de wat langzamere spellen. Eris © 
niet echt veel aktie en de tegen- 
standers zijn niet zo ps) 
moeilijk te verslaan. Het “mat 0 
Is wel leuk om te spelen 
en om rond te lopen tus- 
sen al die kan va 
blikken en ne Per- ing hierop o 
an haat iK bijen dus mmm 
ik heb er wel lol in om 
daar spijkers en andere 
res op af te vuren. 
“ Je leert In ieder geval p 
één ding van het spel: 4 
{ probeer nooit een ver- 
ts Ee | ST _kleinmachine te maken! ie « 
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Ik mag stemmen en 
trouwen als ik dat wil 
en heb eventueel recht 
op een volledige uit- 
kering, maar ik zit even 
zo vrolijk als volwas- 


thalertjes te turen. Die 
klimmen op elkaar, 


donderen in ravijnen 
omdat ze te dichtbij ko- 
men en branden hun 
fikken aan fakkels. 

Het is de bedoeling dat 
ik die prehistorische 
mannetjes spelender- 
wijs van alles leer. Met 


1:291 « 


een speer moeten ze 
leren gooien, springen 
en bewaken, met vuur 
branden ze van alles 
weg, een wiel leren ze 
gebruiken om van een 
berg af te rijden. 

Ik zal het maar meteen 
toegeven: die van mij 
kunnen nog niks, ster- 
ker nog: die sterven 
alsmaar uit. En dan 
heb ik nog geen mam- 
moet of dinosaurus ge- 
zien, die schijnen pas 
veel later in het spel 
voor te komen. 


Gelukkig vertelt de 
handleiding niet hoe- 
veel niveaus er zijn, 
want dat is erg zuur als 
het je twee hele nach- 
ten kost om niveau 3 te 


LY,N; $ 


DINOLYM 


Wat een stom spel. Mijn duim 
is blauw van het drukken op de 
joypad, maar mijn Neanderthaler- 


T. | 


Power factory 


bereiken. Helaas ver- 
telt de handleiding ook 
niet welke code je aan 
het begin moet invul- 
len, want je voelt op je 
klompen aan dat daar 
je redding in verscho- 
len ligt. Help! 


En loopt geen meter harder. Haal ik 
eens lekker uit om de speer een eind weg te 
gooien, dondert dat eikeltje pardoes in een 
ravijn. Ondertussen tergt het melige achter- 
grond-muziekje mijn zenuwen tot het 

uiterste. Dat zal wel weer een latertje 
worden vanavond. 
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Er zal vast wel belangstelling zijn 
voor dit soort zoek- en schiet- 
spellen en je staat 


RAPBORE er wel van te kijken 
wat er toch alle- 


maal aah is op 


de relatief 


Lynx-schermpje le, 


TENMINSTE SPEELBAAR TOT 
TWEE MAANDEN NA eld 


We hebben een held 
(Redd) ergens in 
ruimte en tijd, of in een 
andere dimensie 
(Ceeg-dimensie), die 
het moet opnemen te- 


gen snoodaards (Sin- 
lendo Techmods) en 
die daarvoor hun bol- 
werk binnendringt (een 
krachtcentrale) en daar 
dingen wegkaapt die 
de wereld moeten red- 
den (een bom). Het 
verhaal lijkt wel verzon- 
nen voor 1000 andere 
spellen. 

Power Factor is dan 
ook niets bijzonders. 
Er wordt flink geknald, 


EN Spel zit degelijk in elkaar Maar ikzel 
me met En ge- 
weld in 


e Ceeg- 
dimensie ver- 
plaatsen. 


ADAM 


d 


er zweven rare dingen 
door de ruimte. Er is 
heus wel van alles te 
beleven en het spel 
vergt genoeg van je 
| speeltalenten, maar 
mij doet het niks. 


Misschien willen de 
makers ook wel teveel 
van het goede. 

De kaarten zijn voor 
het kleine beeldscherm 
te gedetailleerd om 
goed te kunnen volgen, 
de vele lettertjes bij 

de wapen-uitleg te 
priegelig. 
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Gremlin 
Graphics 
raadt In de 


handleiding aan om een 
FreeWheel joystick te seh 


circuit van 

Kaapstad. Hier ben ik 
nooit eerder geweest. 
Gelukkig krijg ik hulp 
van Nigel. Hij toont me 
een Track Information 
Screen waarop een 
beschrijving van het 
circuit staat en de 
weersverwachting. 


ken. Deze joysticks hebben na- 
melijk de vorm van een rond 
stuur en zouden daarom erg 


goed van pas komen bij en 

het besturen van de AA 
spelholides. Ik geloof ze Nd NEE ee cht once 
zonder meer. Ík verlies (je Nige, Manoel hole Grana Pros sor Il dente onteiferen en 


me aan terwijl ik zijn 


van bijna iedereen en vraag Wlan 
Nigel om rijles. Dat wil hij wel \ FAM 
en even later zit ik naast hem in KEER 
de auto. Hij doet het circuit voor BRAM 
en geeft tips over de optimale pls be 
snelheid en de beste manier 
van schakelen. Dank je Nigel. 


lachen en vraagt even 
later op bijna vaderlijke 
Volgende keer ga ik winnen. 
BEN 


toon of ik diskette B in 
A Áa 


ei zoen van 1992, 


SEIZOEN 
1992 
Zestien circuits in zes- 
tien verschillende lan- 
den. ‘Het is de bedoe- 
ling om het succes van 
Nigel Mansell te even- 
aren, en zo snel moge- … kom daarop terug als ik 
lijk het World Champi- lees dat ik dan punten 
onship te winnen’, 5 ga verliezen, omdat de 
aldus de handleiding. instellingen van het 
Doen we! programma de auto- 

Ik ben in ZuidAfrika maat niet automatisch 
voor een race op het in de beste stand zet- 


"5 kom tot de conclusie 
dat er geen wolkje 
voor de zon is. Ik zal 
deze race daarom rij- 
den op de harde ban- 
den. Omdat ik geen er- 
varen rijder ben koos ik 


een automaatje, maar 


de PC wil stoppen. Ik 
kan hem niets weige- 
ren en gehoorzaam di- 
rect. 

In World Champions- 


PC 


PC Prijs: f 109,- ; leverancier: Computer Collectief, systeemvereisten: 386 PC, 640 K RAM « 1,4 Mb schijfruimte 


in eerste instantie voor g 


Zeer hoge t, zál Coureurs 
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Psnelhej 


elijk 


ten. 

Vreemde 
automaat. De versnel- 
lingen dan maar, ik 
moet kiezen hoe snel 
ik maximaal kan rijden. 
Wetend dat ik me ach- 
ter een bureau veilig 
tepletter kan rijden kies 
ik voor de maximale 
topsnelheid. Vroem. 
De race kan beginnen. 
VEILIG TE 
PLETTER 
Onmiddelijk na het 
startsignaal geef ik vol 
gas en zit na een mi- 
nuut op driehonderd ki- 
lometer per uur. Drie- 
honderd? Nu pas merk 
ik dat het niet mogelijk 
is om stationair te rij- 
den. Of je bent aan het 
versnellen, of aan het 
vertragen. Ik neem gas 
terug tot ik door zo'n 
beetje alle rijders wordt 
ingehaald en accele- 
reer vervolgens weer 
naar de driehonderd. 
Oeps, was dat een 
bocht? 


| P REVIEW 


e 4 ML EL MEEKDRNE 


BATMAN 


@ 
ee Batman - 
ai A rin of 
the Jokeris 
8 moeilijk. Moei- — 
lijk, maar leuk. Het zal nog wel 
even duren voordat ik het onder 
de knie heb maar ik vind het ze- 
ker de moeite waard om het te 
proberen. Misschien is het juist 
leuk omdat het zo 
moeilijk is. Ik kom 
niet voorbij de eerste 
boss en er zijn er 
td In totaal zijn er 
18 levels, of stages 
zoals ze hier genoemd 
worden, om te over- 
winnen. Dan pas heb 
je Gotham City ii 
van een geweldda- 
ige ondergang. Ook 
al kom ik niet voorbij 
de eerste hoss-stage, # 
Ik probeer toch EN een 
tip: als de Ace Ranger, zo heet je — en 
tegenstander, begint te schieten, Maksim 
moet je hem een slide-kick ge- _— — Ee 
ven. Dit doe je door de control nn in 
pad naar beneden te drukken en En 
de C-knop te gebruiken (schop- 
pen). Succes. 


MEGADRIVE 
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Dit is de aktie die ik zoe bij 


Gespierde mannen en vrouwen 

vliegen over het scherm en tel- 

kens als iemand geraakt wordt 
hoor je een echte schreeuw! 


GRAPHICS 
8,8 


| GELUID 
9,2 


4 Verveeld niet snel 


| wv Spellen tussen de levels 
zijn niet zo leuk 
0 EET 
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Fatal Fury Il is 
het snelste 
vechtspel dat 


vechtspellen! 


De vechters zijn groot, 
niet van die kleine man- 
netjes die maar een Kies je speler en je tegenstander (als je tegen de computer speelt) 
beetje naar elkaar staan 
te schoppen. Eend | 
Dit is een echt gevecht! EE aen 


Er zijn meer mogelijkhe- | IN 
nen NE 


den met schoppen, slaan 3 HS: 

en speciale bewegingen Eerd e 
dan je je maar kunt voor- ISS: OLE Jee Sn pe Kn 
stellen. Bliksemschichten Ke 
ne jeomde oren, == ne = at En 

windhozen blazen je È 

onderuit. | 
Als je een tegenstander 
hebt verslagen art hij 
schreeuwend over het 
scherm om dan 
kermend zijn ondergang 
te overpeinzen. 

Kortom, Fatal Fury Il is 
het spel dat je ouders het 


Ae 2) Al d 


® herr 


Hier heb ik met Big Bef Andy Bogard over- 
wonnen! 


meest zullen haten! Als je een paar vechters hebt verslagen krijg je 
een bonusronde. Mep de paal tot moes en je 

Fantastisch! krijgt extra punten. Wees gerust: de paal slaat 
niet terug! 


BJORN kj 
n , 


NEO GEO 


k k : 


nn an _i 


Als het spel net zo heftig is als het klinkt kan het niet stuk, en zo is het ook. Fatal Fury |I 
wordt volgens ons het vechtspel van de komende tijd! 
Ontmoet Terry Bogard, de populairste jongen van Southtown, en zijn broer Andy Bogard, 
Higashi Joe, de am. Mai Shiranui de mooie ninja, en vele anderen. 


Wie van hen zal de wereldkampioen straatvechten worden? 
Supersnelle aktie, knokken, superstoten en leeuwensprongen. Dat zijn de woorden 
die Fatal Fury Il perfect omschrijven! >e 


Het Ee . 
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Chiki Chiki 
boys lijkt erg 

veel op een 
hoop andere 


in 


ploeter je van veld tot veld, 
terwijl er steeds meer en moei- 
lijker monsters je het leven wil- 
len afnemen. Op-zich leuk, maar 

omdat er zoveel meer andere 
vergelijkbare spellen zijn die be- 


ik er niet erg enthousiast over. 


bloemetjes en bijtjes 
hun best deden. De 
koning Chiki Chiki en 
zijn vrouw de koningin 
hadden net een twee- 
ling gekregen dus ze 
waren zeer gelukkig. 
Maar ineens waren 
daar monsters en dat 
vonden ze minder fijn. 
Het is aan de Chiki 
Chiki Boys om Alura 
schoon te vegen. 


speelt met een van de 
Chiki Chiki Boys om 
het land Alura te red- 
den. Ooit was Alura 
namelijk een vreed- 
zaam land waar 


spellen. Al springend en hakkend & 


hts voe 


ter zijn dan Chiki Chiki Boys ben Css 


HAAIEN 

Je begint op aarde, 
waar je eerst door een 
Mario-achtig land- 
schap schildpadden en 


_ wollige monstertjes 


van kant maakt. Lukt je 
dat, dan kom je in een 
vulkaan. Er valt een 
hoop geld te vinden en 
dat zal je nodig heb- 
ben om later betere 
wapens en extra le- 
vens te kopen. 
Na ongeveer 5 minu- 
ten ben je door level 
1 heen en mag je 
naar de hemel. 
Hier vliegen irri- 
tante engeltjes 
rond die je vast- 
klampen. Deze 
en andere figuur- 
tjes moet je 
weer neerschie- 
ten. Aan het 
einde kom je bij 


een ‘hoofd-engeltje' 


die je een paar keer 
moet raken. Je over- 
wint hem niet, maar hij 
zegt dat hij alleen aan 
het testen was of je 
wel een goede ridder 
bent. Dat ben je dus 
blijkbaar want je mag 
naar het volgende le- 
vel: het water. Hier 
kom je natuurlijk vis- 
sen (haaien en nog 
grotere monsters) te- 
gen die jou graag wil- 
len opeten. Maar ook 
onder water werkt het 
zwaard dus je maakt 
van de vissen een 
populair zout hapje 
voor op de markt. Als 
je in de easy-mode 
hebt gespeeld dan is 
het nu afgelopen, je 


mag niet meer verder… 


KR 
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PN Op de zeven zeeënop jocht noor A Maniac Mansion © Comedy thriller 
roem en fortuin! adventure dot onders durft te zijn! 
Amiga/MS-DOS (3.57) f 49 50/BFr. 969 Amiga/PC 13.5") f 49,50/Bh. 969 


Hintboek f 29,95/Bir. 579 


Operation Stealth Dynomische mix van 
MI Tank Platoon De definitieve avontuur, sponning, liefde en hortverzokkende 
tonksimulotie. 


oche. 
W aomiga/MS-D0S (35°) f 59,50/B. 1159 W_amiga/MS-DOS (3.57) f 49,50/Bh. 69 


F-19 Stealth Fighter > 


Ongeëvenaorde vlucht Í Í 
simultor vit de laboratoria 
van MicroProse 
Amiga/MS-DOS (3.57) 
f 59,50/Bfr. 1159 df 


Zok Mekracken and the Alien 
Mindbenders Amiga/MS-D0S (3.57) f 
49,50/Bh. 969 
Wetboek f 2509/86 489 


Ponste Wars« fire Vea, eller 
v wga Dros 


"bs Pad 


Werd clazs teaded derd © STe 
Vira rains 
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verwacht. Terminator | en |l 


6,0 
behoren tot mijn favoriete 
films, maar het spel dat ze ended 


er van hebben gemaakt valt 9 Inhet besin moeilijk _ 
toch tegen. Er is weinig he- 5. 
weging in Kyle Reese te Dansen 
krijgen (dat is de hoofd- ES Veel verchillende Sn 
persoon waarjemee __— , 
speelt). In het eerste level B saai geluid 
kan je alleen lopen, sprin- 
gen, schieten en heel a 
gooien. Geen grof geweld 


zoals je van Arold warze- 


Ag Weinig variatie per level 


neger gewend bent, maar Rn WEL 
gewoon poppetjes omver derde 
B speelt zich af in een 


schieten. Je enige tegen- | keeren | 
standers in dit level zijn ter- fi 
minators en andere lie- 


gende) robots. Op de grond een striptekenaars 
ligt hier en daar een mijn die en haan t-dj 
op je af komt als je er te dicht bij rv rea 
komt. Kabloom! Daar ga je. Het Me id Deoeles vriendelijk zij 
spel is natuurlijk niet alleen ver- BEES a Een van die vinde: 
velend. Het is hest moeilijk en er AB 4 moole mole Holl 


zijn zes verschillende levels met 0 NR ronde. Eese 
achtervolgings-scenes en heftige W ne chaam te krigen om in 
schietpartijen. Maar toch, het te kunnen lopen. Ze wil 


vee AANGE daarom de grens ver- 

geluid en de beelden vallen zo NN neigen de ussen 
tegen dat ik dit spel nog maar TTA reid 
4 als ze dat doet, vernie- 
5 tigt ze alletwee die we- 


net een vol- 


PUIN Iden! Jij moet d | 

doende geef. en relden! Jij moet dus | 
Je bent Kyle Reese, lid ietigen. g — of met granaten ER Ho endel dn | 

van het Menselijk Ver- ven ma- _ te gaan smijten. tel in Las Vegas be- | 

BJORN zet tegen de Skynet don reikt, waar deze grens | 


computer. Je moet Sa- MJ den datiedereendie Succes! zich bevindt. | 
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N-- sraaame FOX Me CLOUD, FALCO LONBARDI Ì 
if PEPPY HARE ano SLIPPY, TOAD … 
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Steeds spannender aktie voor een aktiespel 
Al echt creepy verhaal 
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van jaloezie. Om deze 

items te scoren moet 
je in het Droom-winkel- 
centrum zijn. Op de 
verschillende afdeling- 


waanzinnige Sky- 
line Terrace maar 
ze heeft helemaal 


TENMINSTE SPEELBAAR TOT 
EN MAAND NA AANKOOP 


GRAPHICS 


6,0 


‚ting en natuur- L 
lijk een avond- 
jurk die haar 
vriendinnen hun 
ogen doet uit- 


en staan echter wel 
De tig Á een paar rare verassin-. * 

TENMINSTE SPEELBAAR TOT / / AOP gen op je te wachten. 
DEN MAAND NA AANKOOP S BORA Soms moet je verkleed 

y An als zeemeermin in een 
gigantisch agarium op 
zoek naar een tof paar 
schoenen. Een andere 
keer ben je verdwaald 
in een pashokjes com- 
plex. Na zeven levels 
heb je eindelijk al je 
…_… Wboodschapjes gedaan 
en hol je naar je af- 
spraakje met Ken. 


oa, PS od 


SPOT THE COOL ADVENTURE « BARBIE GAME GIRL 
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een veelvoud aan 
jedi's en Imperial Wal- 
BETER kers verslaan in de ijs- 
DAN DE grotten van Hoth en in 
FELAA de jungle van Dago- 
In tegenstelling tot de bah. Goed voor vele 
film nog beter dan zijn uren speelplezier. Een 
voorganger Star Wars. — van de leukste spelle- 
The Empire Strikes «tjes voor de Game 
Back volgt het scena- À 
rio van de gelijknamige KEES 
film op de voet 
met als enig ver- 
schil dat, mits 
goed gespeeld, 
hier de vrijheidstrij- 
ders winnen van 
ï Darth Vader. Het 
eerste level, dat 
gi veel te lang duurt, 
| zal je mischien 


TENMINSTE SPEELBAAR TOT 
VIER MAANDEN NA AANKOOP 


A Veel ingewikkelde 
obstakels 


Acht werelden hebben 
te veel overeenkomsten 


Jedi Meester 
Yoda. Hij kan je 


Co DE, Ie ae a Kd) ë, iN Pe 


DARKWING DUCK © MEGAMAN 3 * THE EMPIRE STRIKES BACK 
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UrLANDER 


ad en == En ee 
eg) Het leven kan lis En nT en 
En \ saal zijn In EN WE ha, 
de woestijn. nd EE 
Aan een stuk meme wm 


door uitschot neer- 
knallen wordt op den duur ook 
een gewoonte. Toch spant je 
vinger zich om de trekker van je 
afgezaagde dubbelloops, je krijgt 
een verbeten trek om je mond, je 
zenuwen en spieren zijn tot het 
uiterste gespannen. Zo moordda- 
dig kennen je vrienden je niet. 
De verslavende kracht van Out- 
lander zit hem he: in 
de dean en het geluid. Ik zal 
et spel nog vaak spelen. 


KEES 


Waar je ook kijkt, 
overal is een uitge- 
strekte dorre zand- 
vlakte. Je hebt je in 
geen dagen gescho- 
ren. Je plakt van het 
klamme zweet aan de 
zitting van je stalen ros 
en je tong ligt als een 
lap kurkdroog leer in je 
mond. 

Maar who cares? Het 
is ruim een eeuw na 
de nucleaire holocaust 
en al generaties lang 
leven mensen als 
beesten. Rivieren zijn 
uitgedroogd en fami- 
lies moorden elkaar uit 
om de laatste brood- 
korst. De Noord- en 
Zuidpool breiden zich 
met schrikbarende 
snelheid uit. 

De zeeën zijn bevroren 
en water is schaarser 
dan ooit. De wereld 
wordt met de dag 
krankzinniger maar jij 
hebt daar geen tijd 
voor, je blijft cool. Je 
bent tenslotte Outlan- 
der. De laatste stro- 
halm van de mens- 
heid. Met een snelheid 
van 160 kilometer per 
uur scheur je over een 
oneindig ogende ader 
van asfalt in het hartje 
van de Australische 
woestijn, Wasteland. 
Er bestaat geen mor- 
gen, alleen nu. Precies 
een week geleden 
werd je benaderd door 
iemand van de Ver- 
enigde Naties, althans 
van wat daar van over 
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PN Hoog verslavingsgehalte 


4 Soms wat eentonig 
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is. Ze waren wanhopig. 
Dr. Beaumont, een van 
de grootste nog le- 
vende geleerden, had 
in zijn laboratorium 
synthetisch water 
ontwikkeld. Om zo- 
veel mogelijk levens 

te besparen was hij 
meteen met zijn 
formule afgereisd 

naar het droogste 
gebied, Australie. 
Boven deze uit- 
gestrekte en le- 
venloze woestijn 

was zijn vliegtuig uit de 
lucht geschoten en 
werd hij gevangen ge- 
houden door de daar 
woonachtige bende 
van Duster. 


Duster je ouwe gabber. 
Volslagen gek gewor- 
den van zijn eigen 
drugs leidt hij in Was- 
teland een grote groep 
tot de tanden bewa- 
pend uitschot. Met 
Beaumont als zijn ge- 
vangene had Duster 
nu het lot van iedere 
nog levende wereld- 
burger in zijn handen. 
Althans, totdat jij 

je ermee ging be- 
moeien. Jij staat nu 


aan de andere 

kant van het recht en 
je zal er alles aan doen 
om Dr Beaumont te 
bevrijden uit de klau- 
wen van die rat. Acht- 
entwintig gehuchten 
bevolkt met moordlus- 
tig schorem liggen 
voor je. Je zult ze mu- 
nitie, benzine en le- 
vensmiddelen afhandig 
moeten maken. Koste 
wat het kost zal je 
Trumtown moeten be- 
reiken alwaar je voor 
eens en voor altijd af 
zult rekenen met Dus- 
ter. Onderweg wordt je 
constant aangevallen 
door zijn bendeleden. 
In helikopters, jeeps 
maar vooral op zware 
motoren. Zij bewapend 


met molotov-coktails, jij 
zoals iedere verstan- 


zaagde loop. Spookrij- 
ders trakteer je op een 
warmtegestuurde raket 
of op een regen van 
kogels uit het machine- 
geweer dat is gemon- 
teerd aan je bumper. 
Als geen ander weet je 
hoe je dat langharig 
werkschuw tuig moet 
aanpakken en dat alle- 
maal om de mensheid 
te redden van de on- 


dergang. 
WAT EEN 
BAAN! 


GRAPHICS 
8,5 
GELUID 


/ 


PN Waanzinnige graphics 
en keuze mogelijkheden 


hd Gebrek aan verschil- 
lende vechttechnieken 
—_ 


kj ai TENMINSTE SPEELBAAR TOT 
DRIE MAANDEN NA AANKOOP 


SUPERNINTENDO 


Prijs: f 189,=; fabrikant: Jaleco; leverancier: Omega 


is vergiftigd en voedsel 
is schaars. Het brein 
achter deze operatie is 
de duivelse tovenares 
Main, afkomstig van de 
| planeet Dizzen. Van- 
‚wege de woningnood 

‘ aldaar besloot zij te 
verhuizen naar de 
aarde om hier een 
tempel te bouwen voor 
haar zwarte magie 
praktijken. Ze begreep | 
5 zelf ook wel dat zoiets eg toverspreuk moet er- 
| niet goedschiks kan 


Ve Mel, 
— lijk Doomsday 
_ Wanior nooit meer aan. 
Het is een leuk spel maar als je 
een keer de wereld gered hebt 
doe je het niet snel weer. 


Je bent een van de 
meest vuile schoften 
die in dit zonnestelsel 
voorkomen. Samen 
met zes andere ras-sa- 
disten vorm je The 
Doom Squad: een 


4 op. De zeven le- 
den werden 
nauwkeurig gese- 
lecteerd op hun 
vechttechniek en hun 
slechte houding. Een 


voor zorgen dat zij stuk 
voor stuk wil- 


spreuk. En 
dat ben jij natuurlijk. Je 
hebt de keus uit zeven 
karakters: 

Sledge, een befaamd 
atleet wiens grootste 
hobby het in elkaar 
rt van auto's is. 


oorspronkelijk een ser- 
geant maar hij deser- 
teerde om een pro- 
wrestler te worden. 
Amon, een doorgefre- 
akte hard-rocker die 
zijn platen verkocht 
door de kopers te mis- 
handelen. 

Daisy, een menselijke 
| plant. De enige rede 
dat zij in The Doom 
Squad zit is omdat 
Main haar een soort 
super-pokon beloofd 
heeft. 


P-Lumb, een kleine 
ronde Chinese tove- 


vuur aen en vooral 


veel eet. 


Grimrock, een uit zijn 
krachten gegroeide ha- 
gedis van de planeet 


Dizzen. 


Nuform is, zoals zijn 
naam al zegt, een 


nieuwe levens- 
vorm; een 
plasje vloeibaar 
metaal dat ie- 
dere gewenste 
vorm kan aan- 
nemen. 

Zodra je een 
keus gemaakt 
hebt uit een van 
deze zeven 
warriors moet 
je de andere 
zes een voor 
een verslaan. 
Na iedere 
overwinnig 
krijg je een 
aantal kracht- 
impulsen naar 
keuze (ar- 
men, benen 

of een groter 
ndr 
vermogen). 
Als iedereen 
verslagen is, 
sta je oog in 
oog met Main. 
Haar twee lijf- 
wachten zal je 
eerst tot pulp 
moeten slaan 
voordat je ein- 


delijk Main zelf kan 
verslaan. De wereld is 
gered, het spel is uit. 


biede! 


TENMINSTE SPEELBAAR TOT 
mn MAAN NA En 


Op 1 maart 1990 vielen agen 
ten van de Amerikaanse ge- 


Als een rechtgeaard biisrhaad 
Steve Jackson een spel van zijn pro 


_ autoriteiten. Mog voor het proces tegen de geheime 


dienst ten ein 


er maakte 
lemen met de 


ingediend, maar gestraft werd 
hij wel. De omzet van het bedrijf 


heime dienst, de Secret Ser- 
vice, het huis binnen van 
software-schrijver Loyd Blan- 
kenship. Ze waren bij deze in- 
val vergezeld van een werkne- 
mer van telefoonmaatschappij 
AT & T en een plaatselijke politieagent. 
Loyd, onder een kleine groep hackers beter 
bekend onder zijn schuilnaam ‘The Mentor’, 
werd daarna onder politiebegeleiding naar 
zijn kantoor in Austin, Texas gebracht. Daar 
werkte hij voor het spelbedrijf Steve 
Jackson Games, dat is gespeciali- 
a seerd in rollenspelen en adventu- 
Ë res.Steve Jackson, de oprichter 
van het bedrijf, kwam juist aan 
bij het kantoor op het moment 
dat de ijverige agenten de 
deur probeerden in te trappen. 
Steve bood aan z'n sleutel te 
gebruiken; wel zo gemakke- 
lijk. Dat accepteerden de agen- 
Br ten, maar eenmaal binnen bra- 
ken ze de kasten liever open dan 
gebruik te maken van de hen we- 
derom aangeboden sleutels. Ver- 
volgens werd alle computerappa- 
ratuur die de agenten konden 
vinden in beslag ge- 
nomen. De 
dozen in het 
magazijn wer- 
den openge- 
scheurd en 
de inhoud 
doorzocht. 


mm. Steve 
N Jackson 

snapte er 

niets van. 

Een officiële 
aanklacht kon- 
den de agenten 
niet laten zien. Ze zei- 
den alleen dat ze zochten 
naar het ‘handboek voor computer- 
criminaliteit’ dat daar gemaakt zou worden. 
Ze waren van plan alle exemplaren in be- 
slag te nemen voordat ze verspreid zouden 
worden. Ze voegden er aan toe dat Loyd het 
boek had geschreven. 


Dit ‘handboek voor computercriminaliteit’ 
bleek de handleiding te zijn van een rollen- 
spel dat GURPS Cyberpunk heet. Het ge- 
bruik van het woord Cyberpunk en de identi- 


nieuwe produkt op de markt: 


Hacker, the computer crime card game. 


teit van de schrijver van de handleiding, 
Loyd Blankenship alias The Mentor, deden 
de autoriteiten vermoeden dat de spelhand- 
leiding deel uitmaakte van een samenzwe- 
ring die tot doel had om hackingtechnieken 
landelijk te verspreiden en bekend te ma- 
ken. Alle exemplaren van het spel en alle 
verdere gegevens die ze over GURPS Cy- 
berpunk konden vinden werden in beslag 
genomen. 


De inval maakte deel uit van een nationale 
aktie genaamd ‘Operation Sun Devil’. De 
operatie had tot doel de hackergemeen- 
schap in de Verenigde Staten een zware 
klap toe te brengen. 

Uiteindelijk werden in totaal enige honder- 
den computers en enige tienduizenden dis- 
kettes in beslag genomen. Hoewel er wel 
enkele hackers werden veroordeeld wegens 
computerinbraak en bellen zonder te beta- 
len, is van een of andere vorm van samen- 
zwering nooit iets gebleken. 


Tijdens de inval had de Secret Service de 
meeste apparatuur van Steve Jackson in be- 
slag genomen. Zonder die machines kon 
het bedrijf nauwelijks draaien. Het duurde 
maanden, en er moest een gespeciali- 
seerde advokaat aan te pas komen, voordat 
de agenten de apparatuur teruggaven. Dit 
duurde zo lang omdat de agenten de appa- 
ratuur zagen als bewijs van een misdaad, 
die dus nooit was gepleegd. Hadden ze de 
moeite genomen om het zogenaamde 
‘handboek voor computercriminaliteit’ te le- 
zen, dan waren ze er al snel achter geko- 
men dat GURPS Cyberpunk niets meer of 
minder was dan een spel. Later dat jaar 
werd het spel alsnog gepubliceerd, zonder 
enige noemenswaardige toename in hacker- 
activiteiten. 


Tegen Loyd Blankenship (The Mentor) werd 
nooit een officiële klacht ingediend, maar z'n 
computers heeft hij nooit teruggekregen. Te- 
gen Steve Jackson werd evenmin een klacht 


e was, kwam z'n bedrijf met het 


liep tot de helft terug, de helft 
van Z'n personeel moest hij ont- 
slaan, en de geschatte verliezen 
aan misgelopen inkomsten be- 
droegen zo'n 125.000 dollar. 
Daarnaast was er nog de fikse 
rekening van de advocaten die Steve 
Jackson moest inschakelen. 


In 1991 spande Steve Jackson een proces 
aan tegen de Secret Service. Hierbij werd hij 
gesteund door de EFF, de Electronic Fron- 
tier Foundation, een stichting die zich tot 
doel heeft gesteld om de burgerrechten te 
verdedigen van computergebruikers die in 
hun vrijheid worden aangetast door de over- 
heid. In maart van dit jaar deed de rechter 
uitspraak. Steve Jackson Games kreeg 
50.000 dollar schadevergoeding toegewe- 
zen. 3 individuele klagers kregen ieder 1000 
dollar schadevergoeding voor het feit dat de 
Secret Service hun op disk bewaarde elec- 
tronische post in beslag had genomen. 
Daarnaast werd de schuldig bevonden Se- 
cret Service veroordeeld tot het betalen van 
de proceskosten. 


Tijdens het proces bleek dat geen van de 
gedupeerde personen officieel door de Se- 
cret Service werd verdacht van criminele ac- 
tiviteiten. Achteraf zeiden ze op zoek te zijn 
naar de dief van een computerbestand dat 
gevoelige en geheime informatie zou bevat- 
ten over het 911-systeem, de Amerikaanse 
versie van het Nederlandse 06-11 alarmsys- 
teem. Het zogenaamde geheime bestand 
werd voor het eerst aangetroffen op een bul- 
letinboard dat werd beheerd door Blankens- 
hip, een medewerker van Steve Jackson. 
Geheim was het 911-bestand evenwel niet. 
ledereen kon een kopie ervan gewoon be- 
stellen bij AT & T, een van de Amerikaanse 
PTT's, voor de prijs van 18 dollar. Dit opmer- 
kelijke feit werd door alle betrokkenen gene- 
geerd, en het onderzoek ging door. Nu 
meende de Secret Service dat het 911-be- 
stand werd gebruikt voor een programma 
waarmee automatisch de passwords van 
onder meer defensie-computers konden 
worden gevonden. Uiteindelijk werd beslo- 
ten tot een huiszoekingsbevel, waarin op- 
dracht werd gegeven tot het in beslag ne- 
men van iedere computer waartoe 
Blankenship toegang had. Operatie Sun De- 
vil naderde z'n hoogtepunt. 


Ben de Dood 


H. A CGC K E R 
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ledere speler doet alsof hij of zij een 
hippe, hackende, passwords-kra- 
kende, software kopiërende, gratis 
bellende, mensen en machines ma- 
nipulerende cyberpunker is. Je te- 
genspelers zijn andere hippe hac- 
kers, systeembeheerders en de 
Secret Service. In Hacker zwerf je 
door Het Netwerk, terwijl je probeert 
zoveel mogelijk computersystemen 
te hacken. Hoe meer systemen je 
kraakt, hoe meer je te weten komt, 
en des te makkelijker wordt je vol- 
gende doel. Dreigt een ander te 
winnen? Laat de Secret Service 
een inval doen. En hoop dat nie- 
mand je terug pakt met een disk- 


crash. Maar wat je ook doet, blijf 
achterdochtig. De Secret Service 
staat klaar om ook bij jou een inval 
te doen. 


Gearresteerd worden is het ergste 
dat je kan overkomen. Je raakt je 
bankrekeningen kwijt, je apparatuur 
wordt in beslag genomen en je krijgt 
een handboei. Als je drie hand- 
boeien hebt gekregen ben je uit, en 
mag je niet meer verder spelen, of 
misschien toch wel. Misschien lukt 
het je om met een snellere Hackin- 
tosh, en geluk, leugens en verraad, 
de Net Ninja te worden, en versla je 
de tegenspelers alsnog. Maar kan 
je een upgrade wel betalen? Trou- 
wens, weet je wel zeker dat je niet 
voor een telefoonbedrijf werkt? 


STi rn 
JZ alZatiZalzZal JP 


Voor de duidelijkheid: Hacker is geen hell 


maar een kaartspel over computers. Je 


an het 


spelen met twee tot zes personen. 
De speelduur varieert van | tot 3 uur. 


De basis van het spel wordt ge- 
vormd door 41 systeemkaarten, met 
namen als Teleclone, Greedcomm, 
Dynababble, Warehouse 666 enz. 
Elke kaart vertegenwoordigt een 
computersysteem. Op de kaarten 
staan een of meer verbindingen 
aangegeven die het mogelijk maken 
de systeemkaart met andere syste- 
men te verbinden. Sommige van 
deze kaarten worden beschermd 
door ICE (Intrusion Countermeas- 
ure Electronics, een (nog) niet be- 
staand electronisch beveiligingssys- 
teem dat onvoorzichtige hackers 
wegvaagt met een gloeiende stroom 
data). Daarnaast zijn er de speciale 


kaarten, zoals System Upgrade, 
Hidden Indials, Raids van diverse 
overheidsdiensten, Crash en Un- 
crash kaarten enz. Deze kaarten 
gebruik je om je eigen positie te 
verbeteren, en/of om die van je riva- 
len te verslechteren. 


Verder zijn er nog diverse soorten 
chips, die je legt op een kaart om 
aan te geven dat je toegang hebt tot 
een bepaald systeem: een succes- 
volle hack dus. En er is een Net 
Ninja kaart voor degene die vooraan 
staat, crash kaarten die aangeven 
dat een systeem gecrasht is, en 
handboeien die aangeven dat je 
een keer bent gearresteerd. 
Tenslotte is er de hardware: karton- 
nen upgrades van een Hackintosh 


of een Amoeba 3000, diverse soor- 
ten modems en systeemuitbreidin- 
gen, zoals sequencers en RAM- 
kaarten. 


Je gooit met dobbelstenen om te 
bepalen of je plan of de opdracht op 
een kaart ook inderdaad uitgevoerd 
gaat worden. Winnaar is degene die 
12 systemen heeft gehackt. 

Om het spel korter of langer te laten 


Hacker is, zeker in het begin, 
geen gemakkelijk spel. 

Dat komt vooral doordat er be- 
hoorlijk veel regels zijn waarmee 
je rekening moet houden. 
Daarbij komt dat de gebruiks- 
aanwijzing niet tn even begrij- 

pelijk 
Toch is het zker ‘de moeite 
waard om het spel te leren. Na 
een paar keer spelen loer je vol 
achterdocht naar je onbetrouw- 
bare tegenspelers en hunker je 
naar meer, beter en sneller. 
Net echt. 


duren kan je dit aantal naar keus 
verlagen of verhogen. 

Steve Jackson was bij het maken 
van het spel blijkbaar niet op de 
hoogte van de nieuwe Nederlandse 
wetgeving tegen computercriminali- 
teit; de bondgenoten-kaart verwijst 
naar Hollandse hobbyisten en heeft 
als tekst: ‘There are no laws against 
hacking in Holland, and you've 
made connection with a perfectly le- 
gal group of Dutch hobbyists who 
share your interests.” De wetten 
zijn er inmiddels, maar dat mag de 
pret niet drukken. 


Hacken vereist vindingrijkheid en di- 
plomatie. Om te winnen moet je ook 
onderhandelen met je mede-hac- 
kers, en meer terugkrijgen dan je 
weggeeft. Dit onderhandelen is een 
van de leukere en leerzame aspec- 
ten van het spel. Elkaar helpen is 
belangrijk voor hackers. Het is toe- 
gestaan elkaar te helpen bij het hac- 
ken van een systeem, maar verstan- 
dige spelers doen dit alleen als ze 
er wat voor terug krijgen. Als je be- 
looft iets voor iemand te doen terwijl 
je aan de beurt bent, moet je je be- 
lofte houden. Maar als je een deal 
maakt terwijl je niet aan de beurt 
bent, ben je niet verplicht om je be- 
lofte te houden. Het gevaar is na- 
tuurlijk dat je een tweede keer geen 
hulp krijgt, of als dank van het net 
wordt gegooid. Je zal moeten pra- 
ten als Hackman om dan alsnog de 
hulp te krijgen die je nodig hebt. 


Systeemvereisten: grote tafel, 
dobbelstenen en fantasie. Verkrijg- 


baar bij: Compendium te Amster- 
dam, 020-6381579 Prijs: f 45,- 


aid 


dat de Simpsons er 
niks bij zijn. 


Nadat Tom en 


want ze waren je kunt ze ook neer- hem 10 keer raken, 


Jerry de pre- 
| mière van hun £ Zoals gezegd moet je 
nieuwste film _® dus langs allerlei ob- 
hebben beke- _ stakels om je muize- 
ken zitten ze holletje te bereiken. komen 
zonder ver- Deze obstakels be- . 7 
voer te wach- … staan vooral uit vliegen S= 
ten bij het en andere kleine mon- __ knikkers naar zijn 
theater. Ze stertjes. Je kunt deze hoofd en je hebt hem 
hebben hun ontwijken door erover overwonnen. In het 
| | stsehte animatie. bus gemist heen te springen maar «laatste level moet je 


natuurlijk weer £ schieten met knikkers. 


aan het vech- 


waarna hij een sleutel 
Sommige vijanden laat vallen. Gebruik 


hd Ontzettend saai 


| ten. Jerry worden ook vernietigd «deze sleutel om een 

Î moet nu pro- als je er bovenop deel van een speel- 

| beren om van ‚springt maar niet alle- goed-raketje te open- 
Î het theater maal. In ieder geval en. Als je dit deel over 
| ad ng van naar de veilig- «mag je niet op konijn- de rand duwt ontstaat 
Î heid van zijn tjes springen (waarom «er een grote raket die 
| wv muizehol te zijn er toch altijd ko- je in Tom's poot moet 
| Traag spel 


komen zonder wm nijntjes in computer- _ ms duwen. 10.9...8.… 


door Tom tot spellen…?). 3.2.1. Kabooom! 
moes gesla- = Je hebt gewonnen. 
TENMINSTE SPEELBAAR TOT 
TWEE WEKEN NA AANKOOP |gen te wor- TOM ONT- 
den. Jerry PLOFT 


komt langs Het einde van een le- 
een vuilnisbelt, _ vel wordt weergegeven 
langs een uit door een pijl, waar je 
de hand gelo- _ langs moet lopen. Tom 
pen speel- laat je dan zien wat het 


goedwinkel en 
langs een huis 
dat bewoond 
wordt door 
een familie die 
zo gestoord is 


a volgende level wordt. 
Tom speelt verder niet 
echt mee, hij is alleen 
af en toe in beeld, om 
dingen op je te gooien 
en zo. Gooi een paar 


SUPERNES 
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De pijl laat zien dat je bij het einde aan bent ge- 


Wat mij be- 
treft een van 
IE LEUEN VE 
_ lers van de 
maand. Het spel is te saai en te 
dom om echt serieus genomen te 
worden. Jammer vind ik dat, als 
er leuke tekenfilmfiguren in zo’n 
stom spel worden gebruikt. 
Het idee is niet eens zó slecht 
_ maar er is totaal geen 
variatie in pekin en het beeld 
en geluid zijn om te huilen. 
Geen voldoende dus voor Tom 


and Jerry... 
7 BJORN 


> 3 


SUF 
VE 
SUF SPEL 


De Combat Tribes is 
een elite-groep van 
het Amerikaanse le- 
ger. Bezerker, Bullova 
en Blitz zijn drie man- 
netjesputters die de 
opdracht hebben ge- 
kregen om het bende- 
probleem in New York 
op te lossen. De groot- 
ste en alles overkoe- 
pelende bende heet 
Ground Zero en deze 
staat onder leiding van 
hun oude vriendinnetje 
Martha. Een suf ver- 
haal hoeft niet per se 
te betekenen dat het 
spelletje ook waarde- 
loos is, maar in dit ge- 
val gaat die vlieger wel 
op. Om te beginnen 
hoef je eigelijk niks te 
doen behalve heel 
snel de punch- en 
kick-knoppen in te 
drukken. 

Die zogenaamde hel- 


den zien er uit als 
aardapel-poppetjes en 
kunnen nog niet eens 
over een krant heen 
springen. 

Het spel bestaat uit vijf 
levels. In ieder level 
moet je op een andere 
locatie een verse gang 
overwinnen. Als je dat 
gelukt is krijg je van 
hun leider (die aan- 
zienlijk moeilijker te 
overwinnen is dan zijn 
volgelingen) een tip 
over waar het hoofd- 
kwartier van Ground 
Zero te vinden is. 

De motorrijders, de- 
mon clowns, basket- 
bal-barbaren en rol- 
lerskate-punks zijn niet 
zo moeilijk te verslaan 
als je het geluk hebt 
dat je mannetje bijtijds 
reageert op het com- 
mando dat jij geeft. 
Dat gebeurt helaas 
niet al te vaak. 

Dit maakt Combat Tri- 
bes tot een te verwaar- 
lozen spel. 


Kunt u mij de weg wijzen, mijnheer Dikhoofd? 


Aardappelmannetjes versus Nuclear Motorheads 


zaden 


SUPER NES 
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Berre Ld 


EE ENT EEE EA AT EE 


De nd zere rv 
ien en B ed vene 
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Super Mario 
art valt 


niet te ver- 
gelijken met 


andere race-spelletjes. 

‚_Op zich is het wel melig om met 
van die rot-karretjes je tegen- 
standers van de weg af tedu- == 
wen en hun van alles naar het en 
hoofd te gooien, maar over het a 
algemeen heb je daar geen tijd 

« voor want je moet je ogen op de 


HENIN 
| ú 


er houden. Het spel Is name- _ @ SUPER S | 
‚ lijk behoorlijk moeilijk. Wanneer _ & AS LART. 
je iets te snel gaat vliegjeuitde ED 


bocht en het sturen gaat zo ab- 
rupt dat je meteen slipt en de 


5 | Niet te 
. . = eend Vergeyii 
controle over je kartwagentje rn race-sper met 
verliest. a Intro Super Mario Kart 4 vase „Ad jee besturing ex S 
Het leukste vind ik nog de ee moelijk "\esiserg == 
. n n 
eed. met een medespe- kan gebruiken. Zo lg. 
ler. Je kan bananen laten rond- ebde 


groene en rode 


: slingeren zodat je tegenstander 5 Super Mario Kart lijkt gg schilden die je naar 


veel op een gewoon : tegenstanders 


hierover uitglijdt, of je kan jezelf 5 race-spelletje. Deze kan gooien, maar 
keer race je echter niet B ook paddestoelen, 


onzichtbaar maken en hem 1] in stoere sportwagens \” waardoor jouw 
die manier lastig vallen Ei en ijk maar in 50cc of 100cc B kartwagen harder 


kartwagentjes. Je rijdt B kan rijden. 


had ik meer verwacht van uper tegen zeven andere Ml Naast het ge- 


spelers die bekend zijn ie wone kartracen 


Mario Kart, maar ik kan me uit de Mario-wereld kan je ook spe- 


(bijvoorbeeld Mario, len tegen een 


voorstellen dat Mario-fans er Luigi, Prinses of tegenstander, als je 
. Yoshi). Er zijn verschil- ® tenminste met z'n 
veel plezier van zullen beleven. lende banen. Som- tweeën bent. Je komt 


mige gaan door het _ “dan dezelfde voorwer- 
water, andere op ijs of - pen tegen waarmee je 


de tegenstander moet 


derweg kom je allerlei uitschakelen. 


BJORN over zandvlaktes. On- 


Daarvoor ga je toch gewoon naar een 
verkooppunt waar, dankzij de unieke computer 
altijd meer dan 1000 titels op voorraad zijn. 
Ook voor jouw computer, of dat nu een 

PC, Amiga, ST, C64, MSX, Spectrum of 
Amstrad CPC is. 


Haal NU!! het geheel gratis EDOS magazine waarin 
alle produkten beschreven staan en maak je 
keuze uit een unieke collectie laag geprijsde 
spellen (vanaf f. 14,95) 


De EDOS catalogus en produkten vind je bij 
een van de volgende EDOS verkooppunten bij 
jou in de buurt: 


VROOM & DREESMANN: AMSTELVEEN, AMSTERDAM GENTRUM, ARNHEM, BREDA, DEN HAAG CENTRUM, DORDRECHT, EINDHOVEN, ENSCHEDE, GRONINGEN, HAARLEM, HILVERSUM, LEIDEN, 
MAASTRICHT, NIJMEGEN, ROERMOND, ROTTERDAN ZUID, ROTTERDAM GENTRUN, TILBURG, UTRECHT © DIXONS: AMSTELVEEN, GRONINGEN, HENGELO, UTRECHT, RIJSWIJK, ROTTERDAM GENTRUM, 
DORDRECHT, ROOSENDAAL ZWOLLE « MEGA WORLD: AMSTERDAM, ROTTERDAM GENTRUM 


Ld 
HomeSoft 7nuis op uw Computer 
EDOS is een divisie van HomeSoft, Küppersweg 61-65, 2031 EB Haarlem e Tel. 023-311241 e Fax: 318488 


. 
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Wachten op de klok kan 
zeer irritant zijn 


- 
Fa 


PC 


Systeemvereisten: 286 PC of beter. 1 Mb RAM. 11 Mb schijfruimte. Geluidskaart aanbevolen, muis of joystick vereist. 
Prijs: f 129,00; Fabrikant: Cyberdreams; Leverancier: Computer Collectief 


MICHAEL JORDAN IN 


| InF lig ht een smeed ed bd lS » 
boeien spel. 


‚ Eris oe aktie en vooral de moge- 
bk / lijkheid om replays af tespelen en | 
\ zo nog een keer na te ge- | 
4 nieten van je meest ge- 

PN durfde akties is erg leuk. 

Door de gecompliceerd- 
hef 8,0 heid van de 3-D anima- 
sé tie is het heeld soms 

7,0 wat onduidelijk. Daar- 

mes _ door wordt het lastig 
lk replay als er een groepje 

kh, IN, „ne spelregels ee dicht op el- 
‚a pn „s. Kaar staat. Je ziet 

"a ee beskien oe dan namelijk de bal 

niet meer. Dit 

a neemt niet weg 

* dat In Flight waar 

P A voor zijn geld 

gee 


CP MICHAEL 


To 
Ki NA AAR ARKOOP 


Meer dan 30.000 Megabytes spanning en avontuur |! 


NINTENDO * SEGA * NEO - GEO * NEC HARDWARE * CD.ROM 


MEGA AANBIEDING |! 


FINAL FIGHT (SUPER NINTENDO) FL. 129,= 
BATMAN (MEGADRIVE) FL. 69,= 

MEGA MAN 3 (NINTENDO) FL. 79,= 
KRUSTY'S FUNHOUSE ( GAMEBOY) FL. 39,= 


IN VOORRAAD: 

140 SUPER NINTENDO GAMES vanaf FL. 79,= 
140 GAMEBOY GAMES vanaf FL. 29,= 

140 MEGADRIVE GAMES vanaf FL. 59,= 

100 NINTENDO GAMES vanaf FL. 39,= 


tevens: 
GROTE KEUZE UIT GAMES 
voor 
SEGA CD-ROM NEO * GEO 
TURBO - GRAFX 


GRATIS |I 


LEDENPAS 


na aankoop van een spel biedt 
de ledenpas U 


5% KORTING 


op alle spellen, uitgezonderd aanbiedingen 


INFO MAILING 


2 maandelijks met al het hot news 


RESERVERINGSGARANTIE 


top spellen zijn snel uitverkocht wij 
reserveren voor leden 


LEDENAANBIEDING maandelijks 


INRUILGARANTIE 


voor alle bij ons gekochte spellen 


BEL NU |! 


MAGIC GAMES DAAR MOET JE GEWEEST ZIJN |! 


Mariënburgstraat 8 
ARNHEM 
tel. 085 - 459400 


Voorstraat 26 
UTRECHT 
tel. 030 - 364586 


—, Escape from Cybercity vereist 


al je inspanning en reaktie- Ee: 
vermogen. Je hebt weinig ka 


te bewonderen, want om et 


| S \ 
AP HIC | 
GRAPS 


LUID | 
G 10 


\ 


ntastische graphics 
a! \ 


Û 


mr 


| geeld en gel 


re SPEEL 


De aarde heeft zwaar 
te lijden omdat de dui- 
velse Guardians de 
macht hebben. 

Je missie: al vechtend 
de trein bereiken en 
de planeet van de Gu- 
ardians vernietigen . 
Maar pas op: dingen 
zijn niet altijd wat ze 
lijken. In het begin kun 
je een toeristische 
rondrit door CyberCity 
maken. Je ziet dan 
dat dat je de bordjes 
moet volgen naar de 
trein. Je mag de laat- 
ste trein niet missen 
want dan kan je niet 
naar de planeet van 
de Guardians. Als je 
met het spel begint 


uid perle Het b 


Ar TOT 
B ANKOOP = 


tijd om de prachtige graphic. 


hoek, achter elke boom en in elk 
gat zit een Guardian die het op 


krijg je van 
een oude 
man een la- 

\ serpistool. 

\ Als je weg- 

\ rent zwaait 

A hij in de rich- 
ting van de 

trein. Bij het eerste 


Kruispunt kun je rechtst- } 


reeks naar de trein 


gaan of eerst de ‘Target 


Practice’ doen: even 
oefenen op doelen die 


niet terugschieten. 

HOLEN EN 
GATEN 
Bij het tweede kruis- 


punt staat geen bord, 
blijkbaar kun je hier 


Prijs: f. 119,95 


Fabrikant: Fathom Pictures i.s.m. Philips Interactieve Media 


Leverancier:Philips 


jouw leven heeft ep 
eeld en het geluid 
ongekende kwaliteit. 
Escape from CyberCity be- 
hoort tot de mooiste spellen 
van dit moment! 


uid is van 


BJORN 


twee kanten op. Als je 
rechts gaat sta je voor 
een flat waar een Gu- 
ardian je vanuit een 
raam beschiet. Je 
moet heel snel zijn 
want in minder dan 
een seconde heeft hij 


je te pakken. Als hetje 


lukt hem te vloeren 
kom je bij de zoge- 
naamde ‘manholes’, 
gaten waarin Guar- 
dians zich verstoppen 
om je in een hinder- 
laag te pakken. Ook 
hier is dus snelheid 
vereist! Als je de an- 
dere richting hebt ge- 
kozen staat er ineens 


een Guardian voor je 
neus. Knal hem neer 
voordat hij zich om- 
draait. Maar pas op! 


AKTIE 


Achter hem doemt in- 
eens een tank op, be- 
laden met raketten die 


ENMINSTE DEN NA AL 


u 
ERE 


Ne Ln Li 


schieten voordat je de 
kans krijgt om je wa- 
pen te richten. Na de 
manholes krijg je te 
maken met Kama 

| Kars, auto's die je van | 

berCity kan verwach- je skateboard probe- 

en. Razendsnelle ak- fu ren af te krijgen. 

e. Guardians die vaak hi En daar 


jou als doel hebben! 
Ruim ook de tank uit 
de weg en loop door. 
Meer manholes! 

Dit is ongeveer wat je 
van Escape from Cy- 


ToT 
PEELBAARNKOOP 


Prijs: f. 119,95 
Fabrikant: SPC Vision / Philips 
Leverancier:Philips 


reactoren? Alle kasten 
zijn in ieder geval be- 
hoorlijk realistisch, je 
kan ze zelfs op tilt krij- 
gen door de joystick 
heen en weer te 
schudden. De eerste 
kast heet dus Cy- 

ber. In deze flipper- 
kast ligt een grote ro- 
bot te wachten om 
beschoten te worden 
met ijzeren ballen. Op 
zijn scharnieren zitten 
gaten, hier moet je de B een blauwe magneet 


B OOM Alien Gate is, vooral 
(AAT OD WS in het begin, nogal 


TLT ! 
In de CD-l Flipperhal 
staan vier flipperkas- 


Allemaal hebben ze zo 
hun eigen niveau en 
speciale akties. Aan 
jou de keuze: hou je 
van robots, schiet je 
graag vliegtuigen neer, 
ben je liever op het 
strand of dacht je mis- 
schien aan nucleaire 


bal in schie- 
ten om te scoren. Zo 


4, moeilijk. Als je ge- 
— raakt bent verlies 
___je meteen een leven, en 
je hebt er maar drie. Zelf ben ik 
maar tot niveau twee gekomen 
en daarvoor moest ik al een 
flinke tijd oefenen. Dit maakt 
het spel natuurlijk extra span- 
nend, vooral als je bedenkt dat 
_er 25 niveaus zijn.Laat je niet 
ontmoedigen door het moeilijke 
begin, want het spel is best on- 
der de knie te rn Vandaar 

_ dat dit spel ook een lange 


| es co zn speelbaarheids-datum' heeft. 
BJORN 


nu en dan verschijnt er 


kas van de 
robot. Hier 
moet je de 

bal dan in- 
schieten om 
hogere punten 
te krijgen. De 
bal wordt hard 
heen en weer 
getrokken zodat 
het mikken je ex- 
tra moeilijk wordt 
gemaakt. 

Een goede manier 
om extreem hoog 
te scoren is om de 
bal tussen de 

knieën van de robot 
te schieten. 

Je krijgt weliswaar 
maar 20 punten als je 
de knie raakt maar als 
je hem er goed tussen 
schiet blijft hij einde- 
loos op en neer kaat- 
sen. Je krijgt dan dus 
ook eindeloos veel 
punten. De enige ma- 
nier om de bal er dan 
weer uit te krijgen is 
door te ‘schudden’ met 
de kast. 


/ Je hoeft niet 
Ús echt van flip- 
la de. y sigs 
ouden om Pin- 
AE fall voor de CD-1 leuk 
te vinden. Het geluid van Pinball 
is, zoals we van de CD-l gewend 
‚zijn, subliem. Bij het selecteren 
bijvoorbeeld van de Meltdown 
| pe hoor je Guns’n'Roses- 
achtig gitaargeweld en zo heeft 
elke kast zijn bijpassende mu- 
ziek. Grafisch ziet het er wel 
mooi uit maar niet geweldig. Het 
leuke aan Pinball is dat het aar- 
dig lijkt op de echte flipperkast, 
hoewel een computerversie de 
echte kast nooit helemaal zal 
kunnen vervangen. 


BJORN 


PHILIPS CD - | 


Wat meteen 
opvalt als je 
James Bond 
d begint te spe- 
len is dat er veel aandacht 
aan de animaties is besteed. Ja- 
mes beweegt echt! Het is geen 
hakkerig poppetje die maar een 
beetje over je beeldscherm stui- 
tert. Over het verhaal is minder 
ang nagedacht. Je komt dan wel 
telkens op een andere lokatie, 
maar je moet wel steeds het- 
zelfde doen: gijzelaars zoeken, 
bom plaatsen en de boel opbla- 
zen. Bekende figuren uit de films 
zorgen voor afwisseling. Toch, 
het maakt het spel niet echt 
saai, je weet tenminste wat je 
moet doen, en dat kan je van 
Seer 
zeggen. indelijk de kans om niet 
te hk naar James Bond 00. 
Nu kan je hem zelf zijn! Wat er 
met de iaer gebeurt nadat 
je ze hebt bevrijd laat ik over aan 
jouw verbeelding.… 


BJORN 


flipte professor Grave- 
mar heeft een lanceer- 


In dit verhaal ben je 

natuurlijk James Bond, 

de licensed-to-kill 

vrouwenversierder. Al 
je oude vijanden zijn 

me ineens weer tot leven 

8 gekomen en die moet 

“je verslaan om de we- 

reld te redden. De ge- 


plaats voor satelieten 
overvallen, ergens op 
een Caribisch eiland. 
Hij gebruikt gijzelaars 
als levend schild, ter- 
wijl hij een plan be- 
denkt om de gevaar- 
lijke satellieten tegen 
de mensheid te 


gebruiken. 

Als James Bond 
moet je natuurlijk de 
gijzelaars bevrijden 
en de geflipte pro- 
fessor tegenhou- 
den. 

Er ontbreekt nog 
iets? Wat? Oh ja, 
een James Bond is 
geen James Bond 
zonder spectacu- 
laire explosies. Ok, 
vernietig de lanceer- 
plaats door hier en 
daar bommen te 
plaatsen. Q helpt je 
hierbij. 


Eigenlijk spreekt het 
al voor zich. Je be- 
land op een schip 
met een hoeveel- 
heid matrozen die 
niet je handtekening 
maar je leven willen. 
Jij hebt een vergun- 
ning om te doden 
dus knal ze maar 
omver. Knal niet de 
vrouwen omver, dat 
zijn onschuldige gij- 
zelaars. Je moet 
een bom zoeken die 
Q ergens heeft 
neergelegd en je 
moet hem laten af- 
gaan. Maak wel dat 
je dan van het schip 
afkomt want anders 
explodeer je mee! 
Zwemmend naar de 
oever kom je in de 
jungle terecht. Mis- 
schien ken je hem nog 
uit de film? De voodoo- 
dokter Bones zal pro- 
beren je tegen te hou- 
den zodat je niet bij het 
ontvangststation van 
Gravemar kunt komen. 


ITE TV 


Het introscherm 


Bevrijd de gijzelaars, 
activeer de bom en 


8 smeer hem naar level 
m5 


Nu zit je in een vul- 
kaan. Pas dus op lava! 
Gijzelaars, bommetje, 
pas op Yoyo en op 
naar level 4. 

Level 4. Heb je al die 
moeite gedaan om bin- 
nen te komen, moet je 
als een gek weer ma- 
ken dat je buiten komt 
voordat de boel ont- 
ploft! Je zweet, je rent 
naar buiten, struikelt, 
kijkt op en kijkt recht in 
het grijnzende gezicht 
van Jaws, de reus met 
de ijzeren tanden. Kom 
kom, klop het stof van 
je broek en sla Jaws 
even tot moes, dan 
heb je gewonnen. 


VELE 


TENMINSTE SPEELBAAR TOT 
TWEE MAANDEN NA AANKOOP 


4e 


Ee BAE 


EN E 
AKTIEK 


AE 


hj ve 
AKTIE 


LN . . 
GJ N Flintstones is 
leuk. Er zijn 
KS drie moeilijk- 
heidsgraden te kie- 
zen die ook echt verschillend 
zijn. Je krijgt meteen andere, 
moeilijker, monsters en het wor- 
den er steeds meer. De anima- 
ties zijn niet om over naar huis te 
schrijven maar ze zijn wel grap- 
pig en verschillend: Fred houd 
zijn adem in als hij zwemt, Fred 
leunt op zijn knuppel als hij 
wacht, hij schreeuwt het uit als 
hij met een rotvaart naar bene- 
den rent (na wer 2 in level 1), 
enzovoort. Er zijn verschil- 
lende monsters die alle- 
maal anders bei Ik 
vind het persoonlijk altijd 
leuk als de levels erg ver- 
schillend zijn. Bij de eerste 
moet je gewoon lopen en 
springen, daarna moet je 
zwemmen. Wat er bij level 


EN crappige animaties drie gebeurt weet ik niet 
Near en want zo verbeniknog & 
m = niet, maar ikgahetzeker 
È 5 Wilma beloont je niet proberen. 
| eld E hd als je haar ketting terug- ee _ 
î EU — les BJORN En 
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SEGA MEGADRIVE 


Import; prijs f. 159,=; fabrikant: Taito; leverancier: Omega 
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Hellcats is de jacht- 
PN vlieger simulator 
op de markt! 


TENMINSTE SPEELBAAR TOT 
EEN JAAR NA AANKOOP 


MACINTOSH 


HELLCATS OVER THE 


vliegtuigen, schui- 
mende koppen op de 
golven en de pijnlijke 
gewaarwording 

dat inslaande granaten 
je voor de vierde maal 
een bezoekje aan het 
Walhalla schenken… 
Toch maar een lesje 
op de vliegschool vol- 
gen? 

Hoewel de essentie 
van het vliegen bestaat 
uit gas geven en stu- 
ren valt er toch heel 
wat te oefenen voordat 
je de kist heelhuids 
aan de grond krijgt. 
Belangrijk daarbij is de 
gebruikelijke cockpit in- 
strumentatie van 
brandstof, hoogte, hori- 
zon, luchtsnelheid, 
kompas en koers, mu- 
nitie, toerental, klim- 
hoek etc. en vooral niet 
het intrekbare lan- 
dingsgestel vergeten! 
Volgens de makers is 
het spel met zowel 
muis als joystick te 
spelen maar dat is 
slechts de halve waar- 
heid. Vliegen met een 
muis is bijna zo moei- 
lijk als fietsen met je 
armen gekruist aan het 
stuur. Bovendien werkt 
het spel alleen met de 
Gravis MouseStick 
(joystick) en dat heb- 
bedingetje van zo'n 
250 gulden is niet voor 
iedereen weggelegd. 


AUTO- 
PILOOT 

Dat er zelfs meer dan 
koffie na de dood is 
ontdek je of je wilt of 
niet. Na elke crash 
krijg je automatisch de 
Instant Replay te zien, 
een prachtige drie- 
dimensionale ‘opname’ 
van de fatale vlucht die 
voor de morbide Mac- 
ers keer op keer is af 
te draaien. Als dat 
geen indruk maakt kan 


‚je het stijgen en landen 
‘op je gemak vanuit de 


verkeerstoren gade- 
slaan en tijdens een 
luchtgevecht heb je 
zelfs de optie om het 
gevecht vanuit een vij- 
andelijk toestel waar te 


nemen. 
Natuurlijk 
moet je 
wel eerst 
de 

vijand vin- 
den. De 
radar biedt 
hier uit- 
komst en 
de Autopi- 
loot (toets 
A) garan- 
deert de 
Japanners 
een on- 
aangename verrassing 
met het dodelijke lood, 
maar die zwendelaars- 
toets gebruiken we na- 
tuurlijk nooit… Je kunt 
op elk moment tijdens 
de vlucht een kaart op- 
vragen die je positie, 
doel en thuishaven 
weergeven. Wil je on- 
middellijk na het opstij- 
gen in de aktie duiken 
dan is er de Superman 
knop, control S, die het 
vliegtuig immobiliseert. 
Met toetsen 5,6,7 en 8 
kun je dan de kist met 
Mach 10 over het hele 
spel laten vliegen, 
maar pas op, voor je 
het weet vlieg je buiten 
de grenzen van het 
spel en val je van de 
wereld! 

Na een succesvol 
bombardement of 
luchtgevecht krijg je 
pas punten toegekend 
als je de kist ook veilig 
aan de grond zet. Op 
een landingsbaan valt 
dat mee maar het lan- 
den op het vliegdek- 
schip vergt stalen ze- 
nuwen en een 
vaardigheid die je het 
best leert op de spe- 
ciale oefen-landings 
baan ten westen van 
de vliegschool basis. 
Onoplettendheid wordt 
onmiddellijk afgestraft. 
In het heetst van de 


iT 


strijd kan er plotseling 
een Zero onopgemerkt 
op je staart kruipen. 
Via het toetsenbord 
kan je het hele lucht- 
ruim rondom je kist 
nauwlettend in de ga- 
ten houden maar 
wordt je desondanks 
toch door luchtafweer 
hut of kogels 
8 geschut of kog 


In het 
stijd Her 
van 6 vele 

oorlogs vlucht- 
simulators op de markt zijn de 
eenvoud van het scenario en de 
heldere, gedetailleerde grafische 
beelden van Hellcats in the Paci- 
fic een verademing. Het spel is 
bid met realisme en ak- 
tie. Sterker nog, als je Hellcats 
vloeiende 3D beelden eenmaal 
geproefd hebt dan vallen alle 
andere vlucht simulators in het 
niets. Maar vergis je niet, het 
spel biedt geen onmiddellijke 
gratificatie want het vergt 
geduld en oefening. 
Trouwens, als je mij zoekt dan 
kun je voor de eerst komende 
ed tijd hoog in het blauw, boven de 
Pacifische Oceaan vinden! 


DAVID 


Benodigd Systeem: Kleur of zwartwit Macintosh met 2mb RAM, systeem 6.0 of hoger en een 68020 processor of sneller. 


Besturing; muis of Gravis Mousestick (Joystick). Niet geschikt voor de MacPlus, Powerbook 100, Classic, SE of de MacPortable. 


Prijs: Hellcats over the Pacific. FL 169,- inc. Leyte Gulf FL 99,-. 


Leverancier: Computer Collectief 


doorzeefd dan zijn er 
drie alternatieven; 
noodlanding op vaste 
grond, parachute 
springen of op zee lan- 
den (maar dan kun je 
alsnog verzuipen). 


NIEUWE 
MISSIES 

Zelfs na lang spelen 
blijft het spel 
boeien. Verspreid 
over het wijds uitge- 
strekte gebied van 
zee en eilanden kun 
je als je goed zoekt 
onbekende vijande- 
lijk installaties ont- 
dekken zoals lucht- 
afweergeschut, 
brandstoftanks, ge- 
bouwen, vliegtui- 
gen, landingsba- 
nen, 
vliegdekschepen, 
en andere oorlogs- 
schepen. Met de 
twee 500 pond's 
bommen je heel 
wat schade aanrich- 
ten. Als de missies 
toch gaan vervelen 
kun je altijd nog 
Hellcats Missions at 
Leyte Gulf erbij ko- 
pen. Naast acht 
nieuwe missies ver- 
rijkt Leyte Gulf ook 
het Hellcats’ wapen 
arsenaal met raket- 
ten en torpedo’s en 
om het allemaal 
nog spannender te 
maken moet je op- 
boksen tegen tanks, 
onderzeeboten en 
‘Frank’, een geheim 
experimenteel Ja- 
pans vliegtuig. 


an 


vd 

HULP VAN 
LUCAS 
Ondertussen in een 
heelal dicht in de 


buurt… George Lucas 
ziet met lede ogen aan 


kana kan hij het niet 
langer aanzien. Hij 
voelt het als zijn plicht 
om zijn creaties te hulp 


CANIN 
Eerst moet ik bewijzen 


dat ik geen keizerlijke 
spion ben. Een regis- 


tratie-droïde zegt dat ik 


een geheime code 


moet invoeren die over- …_® 


JENTER 


eenkomt met de sym- 
bolen die de incheck- 
computer voor mij 


heeft gereserveerd. Ik 
& zoek de passende code hof strekt zich voor mij 


Ä 


Onvervaard laadt hij 


boek en geef die door 


aan de computer. Goed! # 
Nu mijn naam nog. De © 


‚— Een gigantische dool- 


e op in mijn vliegershand- k uit in de ruimte. Binnen 


chteneenhalve mi- 
 nuut moet ik hier door- 
heen. Een gemist on- 


rebellen hebben er be- pe derdeel kost vijftien 


grip voor dat het voor 


Aardlingen verboden is 


om in vreemde krijgs- 
dienst te treden. Ik 
hoef mijn echte naam 


niet te noemen en geef 


15 mij daarom uit voor 
Ben de Dood. 


| Voor de zekerheid kijk ji 


pe 
“ 


De begintitels rollen 

de ruimte in, een 
enorm slagschip vliegt 
langzaam voorbij en ik 
ben getuige vaneen @ 
eerste confrontatie tus- @ 
sen de keizerlijke troe- 
pen en de rebellen. De 
rebellen dreigen te ver- 
liezen. Mijn hulp is ge- 
wenst. Na het voor- 
proefje wordt ik via 
Hyperspace overge- 
bracht naar het vlagge- 
schip Independence. 


EE Oe 
y mn 4 En. 
ee IK © jj 
hd _d 


ik of ik al een medaille 


se heb verdiend, maar de 
stof van m'n uniform is 


nog maagdelijk blauw. 


5 Als ik edelmetaal wil, 
i zal ik het moeten ver- 


dienen. Ik had al ge- 


en moeilijk is, zelfs 
voor ervaren vliegers. 
Daarom ga iik eerst 
naar de Pilot Proving 
Ground en laat mij in 
de Ready Room voor- 
lichten over de 

eerste test. 


strafseconden. Ik ga te 
hard en plotseling ben 


5 ik de weg kwijt. Waar 


is de doolhof? Al snel 
vind ik hem weer te- 
rug, maar heb inmid- 
dels zo veel tijd verlo- 
ren dat doorgaan geen 
zin heeft. Ik druip af en 
„ga terug naar vlagge- 
schip Independence. 


In het vlaggeschip zie 
ik dat ik ook kan kie- 
zen voor een ge- 
vechtssimulatie waarin 
ik onkwetsbaar ben en 


Ë hoord dat de strijd hard SB een onbeperkte wa- 


penvoorraad heb. Dat 
is natuurlijk ook een 
manier om te oefenen. 
Ik laat de doolhof voor 
wat het is en begeef 
mij voor de details naar 
de Combat Ready 
oom. 


MISSION 
Via Hyperspace wordt 
ik overgebracht naar 
de oefenruimte van de 
rebellen. Het is mijn 


taak om een konvooi te 


lijke troepen staat. Om 
deze missie met suc- 
ces te voltooien moet 
ik binnen een be- 
paalde tijd alle (!) vijan- 
delijke schepen neer- 
halen. Terugkeren 


vloot is vernietigd heeft 
geen enkele zin, want 
ik mag pas naar een 
volgende missie op 
een hoger niveau als ik 
de vorige perfect heb 
gedaan. Fouten wor- 
den niet getolereerd. 


Op momenten dat er 


geen vijanden of vrien- % 


Ë wel degelijk razend- 


snel door de ruimte 

8 flits. Er zijn nu even 
geen TIE-fighters in de 
buurt. Van die gele- 
genheid maak ik ge- 
bruik om in de handlei- 
ding (die samengevat 


N 


past op één A-viertje) 


B op te zoeken hoe ik de 


camera's kan aanzet- 
ten. Ach natuurlijk, ge- 


s woon C indrukken. Nu 


kan ik na afloop op m'n 
gemak in de filmkamer 


5 nog eens bekijken hoe 
5 ik het gedaan heb, 


vanuit verschillende 
cameraposities. Als 
het er goed uitziet ga 
ik me aanmelden voor 
m'n eerste echte Tour 
of Duty. 


De moeilijk- — 
heidsgraad 
van sommige 
missies in aan- 
merking genomen kan deze al- 
les-of-niets-taktiek behoorlijk 
frustrerend zijn. Veel vri eb 
hebben hierover al ar d bij 
de leiders van de rebellen. Hope- 
lijk komt er nog eens een up- 
grade van X-Wing met een min- 
der strikt regime waar het de 
bodycount betreft. 
Hoewel mijn schip is uitgerust 
met een supersonische Sound- 
k blaster, heeft de installatiecom- 
we . ( uter besloten dat ik voorzien 


en 


en van een Adlib. Ik laat het 
8 maar zo, want de eee blij- 
Ì , B ven hetzelfde, al lijkt het alsof de 
„ geluidsinstallatie soms een korte 
vertraging veroorzaakt oek vu- 

ren met de lasers. Kan het zijn 

à _N >_dat m'n Soundblaster de snel- 
heid van e simulatie niet kan 
bijhouden? 


PN BEN 


en: 386 PC, 588 Kb RAM, 512 Kb Expanded RAM, 13 Mb schijfruimte. Geluidskaart aanbevolen, Joystick gewenst 


Systeemverei 
(muis- of betsonbrdbests ng! is mogelijk, maar moeilijk). Fabrikant: Lucas Arts; Leverancier: Computer Collectief: | Prijs: Pias 139,- 
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PRIJSVRAAG 


beginstand 


0123456789 


willekeurig een getallen: 
Sen6 


0123456789 


= produkt van 3 maal 6 is 18 
- getallen vervangen door produkt 
(3 wordt 1, 6 wordt 8) 


0121458789 


willekeurig gekozen 
getallen 2 en 4 


0121458789 


- produkt van 2 maal 4 is 08 
- getallen vervangen door produkt 
(2 wordt 0, 4 wordt 8) 


0101858789 


Wat de willekeurig gekozen getal- 
len ook zijn, uiteindelijk ontstaat 
een ‘soort’ die er uitziet 
alss000000000. 


Je kunt in je eentje tegen het toe- 
val spelen door zelf 1 getal te kie- 
zen en het tweede bijvoorbeeld uit 
een telefoonboek te prikken. Maar 
je kunt natuurlijk ook beide getal- 
len zelf zo kiezen dat je zo snel 
mogelijk het eindresultaat 
(10 nullen) haalt. 


Bijna iedereen die voor school een 
rekenmachientje moet gebruiken 
heeft wel eens geprobeerd om meer 
meer te doen met die apparaatjes 
dan alleen het uitrekenen van de zo- 
veelste wiskundige opgave. Dat bij- 
voorbeeld de getallen 7136 en 
73837737 woorden vormen als je 
het rekenmachientje ondersteboven 
afleest mag bekend worden veron- 
dersteld. Veel verder komen de 
meesten echter niet. Toch zijn op re- 
kenmachientjes veel spelletjes mo- 
gelijk die -toegegeven- niet de beel- 
dende aantrekkingskracht hebben 
van de moderne computerspelletjes, 
maar wel vernuft en inzicht vragen 
om ze te kunnen spelen en oplos- 
sen. Stop, hou op, ik snap er nu al 
niets meer van. 
Waar heb je het 
over? 


Goed, een voor- 
beeld: in het vol- 
gende spel is het 
de bedoeling om 
de ontwikkeling van 
genetische codes 
te imiteren. Dat ge- 
beurt door een 
aantal willekeurige 


0352449660340265068 


Vorm deze getallen om tot een onveranderlijke reeks 
van 19 nullen. De winnaar is degene die dit in zo wei- 
nig mogelijk stappen doet. Maar let op: vermenigvul- 
digen met 0 is alleen bij de laatste zet toegestaan. 


getallen te nemen en die te bewer- 
ken met een serie rekenkundige 
operaties, waarbij je altijd het zelfde 
eindresultaat bereikt. 


Ross Ashby, een pionier op het ge- 
bied van de cybernetica, bedacht de 


volgende manier om het begrip ‘evo- 


lutie' duidelijk te maken. Neem de 
getallen 0 t/m 9 en schrijf ze op. 
Kies hieruit 2 willekeurige getallen 
en maak van het produkt een 're- 
combinatie’ die ook weer uit twee 
getallen bestaat. (Bijvoorbeeld 2 
maal 3 is 06, 2 maal 4 is 08, 7 maal 
8 is 56.) Vervang nu de getallen van 
het begingetal door het resultaat 


EAN 


van de berekening en ga hiermee 
door tot het resultaat niet meer ver- 
andert. Dit heet een ‘Eigen Opera- 
tie’. Als je de getallen die je verme- 
nigvuldigt willekeurig kiest, zie je dat 
het toeval bepaalt hoe lang het 
duurt voordat je een stabiel, dat wil 
zeggen onveranderlijk eindresultaat 
behaalt. 


Stuur je oplossing voor 15 augustus 
aanstaande naar: 


Power Unlimited 
CD-I-PRIJSVRAAG 
Postbus 9194 

1006 CC Amsterdam 


Geef aan hoeveel zetten je nodig 
had en laat in je inzending precies 


BANTASTISHHE 
Lid. Pals; 
Wnrl PrlllP5 


zien hoe je tot het eindresultaat bent 
gekomen. De winnaar krijgt van ons 
een CD-l speler. In geval meerdere 
inzenders de zelfde kortste oplos- 
sing hebben wordt tussen 

hen geloot. 


Geef maar toe, dat wedstrijdje stelt 
niet zoveel voor. Even doordenken 
en je hebt m. Desnoods kun je nog 
een intelligent familielid opsporen of 
je wiskunde-leraar inschakelen. 
Goed, je hebt de juiste oplossing, 
schrijft die op een briefkaart, stuurt 
hem op en dan… 


Dat moeten we even uitleggen. Er 
zijn nog trossen mensen die niet 
weten wat een CD-l-speler is, ten- 
slotte gaat het hier om een splinter- 
nieuwe uitvinding. 


Een CD-l-speler is een CD-speler 
met extra's zou je kunnen zeggen. 
Je kunt hem namelijk ook gewoon 
op je versterker aansluiten en er je 
favoriete CD's mee afspelen. 
Daarnaast kan 
het ding foto- 
CD's afspelen. 
Dat gaat als 
volgt: je brengt 
je foto's naar 
de winkel, die 
zet ze op een 
cd en thuis kun 
je dan je foto's 
op de tv bekij- 
ken, draaien, 
uitvergroten en 
zo voort. 

Maar verreweg 
het interessant- 
ste van CD-l is 
de |. De | komt 
van ‘Interaktief’ 
ên dat staat 
weer voor, zeg 
maar, ‘heen en 
weer’. 


Philips zegt: "De CD-| luistert naar 
de wensen van de gebruiker, denkt 
er over na, biedt allerlei mogelijkhe- 
den en doet keurig wat de kijker wil. 
De tijd van passief kastje kijken is 
voorgoed voorbij.” 


Je bedient de CD-| met een af- 
standsbediening, met een schok- 


vaste joypad of een muis of iets der- 


gelijks. 


Stel je voor: je kijkt naar een film 
waarin jouw heldin wordt versierd 
door een type dat jij helemaal niet 
ziet zitten. Een druk op de knop en 
er komt een andere held opdraven 
die wel jouw goedkeuring kan weg- 
dragen. Dan gaan ze wat praten 
over de toekomst en wederzijdse 
verantwoordelijkheden en zo. Saai, 
een druk op de knop en we slaan 
dat gedeelte over. Direkt door naar 
waar ze beginnen te zoenen, je 
zwijmelt lekker mee. Dan doet het 
stel discreet de slaapkamer-deur 
dicht, maar een druk op de knop 
en… Afijn, je begrijpt de bedoeling. 


PHILIPS 


Philips CD-l speler. 


ROTE 


Geen wonder dat er al volop spel- 
letjes voor CD-I te koop zijn. leder- 
een weet immers dat moderne 
spellen kleine filmpjes zijn waar je 
zelf kunt ingrijpen. Elders in dit blad 
bespreken we al een paar van die 
spellen, die nu al in de winkel te 
koop zijn. 

Maar er zijn ook al talloze profes- 
sionele toepassingen. Dat zijn 
meestal toepassingen waarbij 
enorm veel gegevens makkelijk 
toegankelijk moeten zijn. Op een 
CD kun je namelijk maar liefst 
250.000 volgetypte velletjes A4 
kwijt. Ook voor onderwijs is CD-| 
zeer geschikt omdat iedereen zijn 
eigen tempo kan bepalen. 
Kortom, CD-| belooft veel voor de 
toekomst en die toekomst is voor 
een belangrijk gedeelte al 
begonnen. 


Dat hebben ze slim bekeken. Ze 
weten ook wel dat wij moeten uit- 
leggen wat CD-l is en hoe leuk het 
is. En zo krijgen ze voor weinig 
geld flink wat reclame. Philips blij, 
een lezer blij, wij blij. 
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ingedrukt te houden. Han | 
Een land gebruikt slechts 


en en later terug te 
‘Happiness ' speelt een grote 
roepen. Probeer ‘Happiness 
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Is de grote machten dip 
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1CUEOMARIO CIRCUIT 1 
DONUT PLAINS 1 
GHOST VALLEY 1 
BOWSER CASTLE 1 
MARIO CIRCUIT 2 
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CONGRATULAT LONS! 
YOU ARE THE WORLD CHAMPION! ! 
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OMODA 


OMEGA ebocbronree 


Postadres: Postbus 270, 6100 AG Echt - Tel. 04754-88224 - Fax 04754-87868 
verkoop van: 
NINTENDO-SEGA-TURBO GRAFX 


exclusieve verkoop van: 


NEO GEO 


Scsa Mesa USA en EUROPA version Nintendo 


Drive Supes Nes 
rid 2 SEGA ED ROM Rival Turf 2 
geno inkl. 6 games ne 


The Turtles alsmede de Batman returns 
Fatal Fury CDX-adaptor The Terminator 
Eco The Dolfin e Wolfchild Cybernator 
Flash Back isa Congo's Caper 
Battle Toads ° Hook Adams family 2 
The Flinstones e After Burner 2 Lost Vikings 
Spot Cool Advent. e Chuck Rock Fatal Fury 
Another World Jaguar XJ - 220 Tazmania 
Captain Planet e Kri Star Fox 
ris Cross mbs 
Á 
e Road Avenger 
, Wonderdog 
e Willy Beamish 
e Thunder Storm FX 
e Annet Again 
e Ninja Aleste 
e Rice of the Dragon 
e Lunar the Silver Star 
Nintendo e Final Fight 
e Ranma 1 / 2 
Gameboy Neo Geo 
Last Resort 


Little Mermaid 
Adventure Island 2 
The Flinstones 


Sengoku 2 
King of the Monsters 2 
World of Heroes 


Barbie atie 
Adams Family 2 bd he 
Cool World 4 Ô 
Lemmings Super Side Kicks 


3 Count Bout 


Tom and Jerry Road Heroes 2 


Marioland 2 
Yoshi's Cookie 


BEL VOOR PARTICULIERE VERKOOP- ADRESSEN IN NEDERLAND: 04754-88224 


Tevens uit voorraad leverbaar, meer dan 150 Super Nes, 200 Sega Megadrive, 250 Nintendo Nes en 200 Nintendo Gameboy titels. 
Zo ook de systemen Turbo Grafx, Neo Geo en Sega Game Gear, met een veelvoud van titels. 


PoweFir DJuesi 


Als lezer bepaal jij hoe het player 1 & 2, Spunky'” & Spire” vergaat. 
ledere keer als zij in moeilijkheden komen of voor een ingewikkelde 
beslissing staan, schiet het computerbrein, Master Control®”, hen te 
hulp. ML*" kan dat alleen doen als jullie hem voeden met informatie. 
De hoeveelheid bepaalt zijn energie-level 

Let op! Ledurende het spel verzamelen player 1 & 2 steeds meer ML” - 
powercredits. Deze kan je oproepen als je denkt dat de situatie 
daarom vraagt. Onthoud dus goed welke powercredits je al hebt. 
Stuur je inzendingen voor Power IJnlimited 3 naar: 


zijn player1 & 2. 
Hoewel ze op het eerste 
gezicht niet veel verschillen 
van de andere bewoners 
van planeet !!ltra bezit- 
ten zij bijzondere 
krachten. 


Lreepsan”=” 
is geen boosaardige griezel 
en heerser van planeet 
Nadir. Met behulp van 
zijn leger [reepsanimals*” 
hoopt hij het hele spectrum 
in zijn macht te krijgen. 


Power Luegrsst 


In het zonnestelsel Spectrum floreerde enkele lichtjaren geleden een 
welvarende beschaving. De zes planeten Nadir, Io, Freezia, Slum, 
Emraoid, Ultra en haar inwoners leefden in perfecte harmonie totdat 
de duivelse Creepsan” deze samenleving ontwrichtte. [reepsan” was 
de heerser van Nadir, de meest kwetsbare planeet. Nadir had te 
kampen met een steeds afzwakkende zwaartekracht. Om de onder- 
gang van Nadir uit te stellen 
plunderde Kreepsan” de nabu- 
rige planeten. Het leven werd op 
die planeten onmogelijk. 
De planeet Ultra was de enige 
die de aanvallen wist te verede- 
len, dankzij hun geavanceerde 
Computer ML”. 

Creepsarn” zag echter kans MC” 
uit te schakelen door een essen- 
tieel onderdeel, de muis Chip” te 
ontvoeren. 

Het brein van de computer Master Control” heeft Spunky” & Spice” 
ingeschakeld om hun vriend Chip” terug te brengen zodat de zwaar- 
tekracht aan de onderkant van Ultra weer hersteld kan worden en 
de computer Weer kan functioneren. 


5 ne On GEE 


De duivelse Creepsan'” met de ontvoerde muis Chip” 


Voor hun eerste tocht naar de onderkant van Ultra waar al geen 
zwaartekracht meer is, krijgen zij van ML” de Hemosphere Hikers. 
Om Chip” te bevrijden uit de handen van Creepsan” moeten Spunky” 
& Spice” langs alle vier tussenliggende planeten die nu afgestorven 
zijn. Ze worden bewoond door de Creepsanimals”__. 
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| Verdien direct al f 12,50. Want als je nu een bk, 
abonnement neemt op Power Unlimited, dan ben je 
zeker van een jaar lang elke maand tips & trucs, 
uitgebreide beoordelingen van deskundige en | 
ervaren spelers, besprekingen van nieuwe, al 
“ opwindende games en rubrieken waar je echt wat 
aan hebt. Kortom, stap in de wereld van Power 
Unlimited - jouw wereld - met jouw blad. 

En doe het… nu! 


ed POWER 
UNLIMITED 


Je wilt Power Unlimited toch iedere maand, dus dan kun je net zo goed 
meteen een abonnement nemen. Want alleen nu krijg je zomaar 25% korting. 
Je betaalt dus geen f 49,50, maar slechts f 37,= voor een heel jaar lang elke 

maand een absolute hit in huis. 


Gon met Doper horting 


Stuur mij (tot wederopzegging) 
een jaar lang Power Unlimited 
met 25% korting! Ik betaal dus 
het eerste jaar slechts 

f 37,= in plaats van f 49,50. 


Ik wacht met betaling op uw acceptgiro. Prijswijzigingen Postcode/Plaats: nrs ER 
voorbehouden. 

Stuur deze bon in een envelop zonder postzegel aan: 
Power Unlimited, Antwoordnummer 50 300, 2000 VK 
Haarlem Telefoon: 
Woon je in België? Stuur dan de bon naar: TUM abonne- 
mentenservice, Jan Blockxstraat 7, 2018 Antwerpen 


MEER INFORMATIE, 
STUUR DE BON OP OF 
BEL ONS EVEN! 


TEL/FAXK: O435 - 6377635 


INRUIL SPELLEN 
EN COMPUTERS 


Scharnerweg 65, 6224 JB Maastricht 
Openingstijden: ma. t/m za. van 11.00 tot 18.00 vur. 


Net iets langer dan een jaar heb ik het volgehouden; 


De rest kon ik nog net inslikken, want als je een- 
maal van dat soort onzin gaat uitkramen, ga je naar aow stinken. 
“Waarom koop je dan geen Amiga? 
Daar kun je ook op werken - heb jij er ook wat aan. 


Maar ja, de aanhouder wint, en zoons hebben nu eenmaal een veel langere adem 
dan vaders. Maandenlang zat hij me achterna met brochures en advertenties uit 
het plaatselijke sufferdje waarin tweedehand dit werd aangeboden - 

“Driehonderd piek, dat is toch hartstikke goedkoop! 

Als ik dan zei dat het nog steeds te veel was, kwam hij een dag later met een 
uitgewerkt business plan aanzetten waarin tot op twee cijfers achter de komma 
was voorgerekend hoe hij zijn spaarpot - 

… __“Spaamot? Jij hebt geeneens een spaarpot, wat lul je nou!” 

- zijn spaarpot dus zou plunderen en even met het spaarbankboekje bij de bank 
Zou RON en dat hij van die nog een tientje ir bel van die nog vijf piek - 
en dat ik dus uiteindelijk nog maar. nou ja, eigenlijk dus nog maar een paar 
centen zou hoeven bijbetalen. 

Wat ik zeg: net iets meer dan een jaar heb ik standgehouden. Toen ben ik door de 
knieën gegaan. Niet zozeer omdat ik overtuigd was door zijn argumenten. Maar 
| om eindelijk van het gezeik af te JE 
del Want doorzeiken helpt. Dat weet iedere 

beroemen op modern gezonde Hollandse jongen. 


ouderschap, maar 
‘het huiswerk moet wel 
eerst af! 

Na lang aandringen 
van zoonlief staat er 
nu een heuse spel- 
computer in huize 
Sprangers. 


19 AUGUSTUS IN DE WINKEL 


SPELREGENSIES 


NOG MEER ACHTERGRONDREPORTAGES 


NK 


Ed 
Game Genie voor Gamë Boy 


Game Genie voor Nes al 


| 
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Je 


„Met Game Genie geef je extra superpower 
| bekende videogämes. Je kunt versnellen of 
agen, meer of minder energie gebruiken, hoger 
gen, harder slaan en je hebt-meer wapens met 
plosieve. vuurkracht. Je kunt starten in iedere 
gewenste ‘wereld, je beschikt over oneindig veel 
levens en je hoeft niet steeds aan ‘t begin te begin- 
nen. Gewoon ‘n kwestie van de code uit het 
codeboek intoetsen. Bovendien kun je ook nog je 
eigen codes maken. Dus wat wil je nog meer? 
Game Genie is gewoon geniáááál! 
PBN 

AE} INVENTED BY 

ef 


CODEMASTERS 


GAME GENIE. THE ULTIMATE POWER MACHINE. 


Otto Simon El POSTBUS 18, 7600 AA ALMELO, TELEFOON 05490-37777, TELEFAX 05490-16417. 


